
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セラフィム＝サルマノフ

バジリスク

部位操者

11

1850

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

男 23歳

人族に希望を持っている。
始まりの剣に触れた事がある。
人族の社会構造に興味がある。

9

11

13

10 8 27 + 2 4

9 10 28 4

10 9 30 + 2 5

8 5 24 4

6 21 40 + 2 7

6 12 31 5

フェンサー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

フィジカルマスター

11

8

5

5

6

5

鋭い目

両手利き

魔力撃

二刀流

武器習熟/フレイル

魔力撃強化

武器習熟S/フレイル

2120

223

227

221

221

IB32

IB31

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

ガゼルフット

オウルビジョン

キャッツアイ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

軍師の知略

堅陣の構え

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

怒涛の攻陣Ⅲ:旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

白銀の蜘蛛

ダークドワーフとのコネ

15

100

422 537

0

0

11 15 15 16

0

マナコート 1

15

6

6フェンサー

ダブルイール

ダブルイール
OM+3,魔法の発動体

OM+3

1H

1H

15 -1

15 -1

14

14

8 19 25

8 19 25

冒険者セット

非常食（お徳用）x10

27755

3 33 99 15 6 57

12 13 15 16 55

操霊魔法 8 15

勇者の証【心】

軍師徴章

サバイバルコート

器用の腕輪

ブレードスカート

韋駄天ブーツ

知力の腕輪

筋力の腕輪

　元々はディルフラム領に住んでいた怠け者で気分屋なバジリスクだったが、散歩中に迷宮に迷い込み、第一の剣《ルミエル》に触れる。そ
の影響か人族の生活に興味を持ち始め、レンドリフト地方に移住する。ディルフラムにいた頃の二つ名は“白銀の蜘蛛”である。
　レンドリフト地方に移住してからは人の営みを見るために都市部に居を構え、葬儀屋を営んでいる。人族と交流するのも悪くない、と思っ
ており、普段は客との会話を楽しんでいる。
　ものぐさで気分屋な性分は変わっておらず、常に飄々とした態度を崩さない男である。愛称は「セラフ」
墓守（グレイブキーパー）:5
骨細工師（ボーンカーバー）:5
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