
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

達磨

ソロリティ

サイケデリック

サイケデリック

16

渇望

70

煉獄

12
α-93 裏街道

β-90 頭蓋穿孔

なくしもの

わらべうた

魔性の美貌

遠くの戦火

社会に堂々と顔向けできない生き方。穢くも華々しい世界。あなたはそんな道を歩いていた。今も心に隙はない。細かなことは忘れてしまっても、弱肉強食の世界で生きていた本能的な勘は、残っているのだ。

頭蓋骨に穴を開けられ、脳を直接弄られる。麻酔は効いているが意識はある。異様な、寒さすら感じる清涼感。それにより、新たな感覚が目覚めると言われたけれど。あなたはそれを得られたのだろうか？

かつて床に伏せるその時まで、確かに四肢はあったはずだ。どうして失くしたかは思い出せないまま。もしかすると……この骸の体になってから、誰かに奪われたのかもしれない。山で目覚めた以上盗人の正体は鬼か山賊か、何にせよ趣味の良いものではないだろう。

指切りげんまん、あの子が欲しい。とおりゃんせ、とおりゃんせ、うしろの正面だあれ？ ──時折遊郭の外へ出て、参った寺院の境内や精舎の庭で幼子たちと遊んでやったことがある。……記憶の中の童達と、ここにいる姉妹はよく似ている。ただなんとも、それを思い出したのが姉妹の声ではなく、知らぬ声だというのがとんと腑に落ちないけれど。

なんとなく、思い出したようなことがある。美しさで人を誑かした。人里の人間は皆全て。必死に働く医者も商人も、山から降りてきた坊も尼僧も、大人も子供も、男も女も……何もかも。世界そのものを蕩かしてしまいそうなほどの妖艶さで、女は何もかもを願うままに──欲しいままにした。如何にそれが正しい人の道から外れていようとも、求めることを決してやめはしなかった。

遊郭に居たとき、客として取った遠い地の元軍人にひとつ話をしてもらった。なんでも離れた地ではとても規模の大きな戦が始まったようで、これはじきに世界そのものを巻き込む沙汰になるかもしれないと。救いを求めて、平穏を求めて……多くの人がこの里に来た。その時はなんとなしに聞いてはいたが、斯様な世界、なるほどあの男の言葉も間違いではなかったのだろう。終末を迎える戦争に巻き込まれるよりも前に世を去った自分には、未だに実感の湧かないものだけれども。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身が発狂状態の時、狂気・対話判定の出目+1

第1ターン終了まで使用不可。コストの代わりに、あなたは発狂していない未練全てに狂気点1を加える。舞台上の全存在はパーツ4つを各自選び、損傷（レギオンは全滅）

『完全解体』状態でも使用可』　移動1、さらに移動させた対象の現在行動値を2点減らす（移動が妨害されても行動値は減少する）

あなたが同エリアから受けた「妨害」「移動妨害」は無効にしてもよい

花園の集い。

歪める力。おめーーのパーツねーから！！！！！！！

ずっとこれが欲しかった

射撃4。コストの代わりに現在行動値を1減らした上で、任意の未練に狂気点1点を加える。

1。アドレナリン

1。リフレックス

2

1

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい

肉弾攻撃１

自分に対する攻撃判定にのみ。妨害1

肉弾攻撃１

よぶんなうで。AをRとして使用

支援１

移動１

最大行動値2。装備箇所にダメージを受けた際、任意の基本パーツ1つを追加で損傷させる。
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