
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラウラ・アフォ・エルヴァスティ

バナレット

バートル ドルイド

ヴァーナ

神官

60

女

21

師匠

運命

71
23
2
1
26

7
2
2

4

77
25
2

27

6
2
0

2

75
25
0
3
28

6
2
2

4

9
3
0

3

900

475

35

※アキュートアーツ、アイテム
ミスルトゥソーン

純白竜の兜
ベンノメイル

神竜の腕輪（回避）
ミリタントチャーム

エポナブス＋鞍

20 2 3 1
2 90

20 15
25 10
15 15

5 5
4 0 27 0 4 55 31
34 185 22 12 5 12 42
1 50 2 5 240
59 237
41 325 51 75 50 77 318
61 327
4 13 6

28 1 6 35 3
4 1 5 3
28 1 6 35 2
2 2 2
2 2 2

エポナブス
冒険者セット
GMPP  20
風の蹄鉄
神馬の鞍

プラチナムスカーフ：感知
戦士の環
騎馬鎧

GHPP  10
生命の呪符

34690101

42

アクロバット

イビルハント

ボルテクスアタック

ハンターアーツ

ミラージュステップ

ムービングセット

アンチイビル

マスターアーツ

フォースインパクト

オファリング

アキュートアーツ

アームズマスタリー長剣

ラッシュ

ライディング

ストレイトドッジ

★

3

1

1

5

1

5

1

5

3

1

1

1

1

1

-

6

4

6

6

5

パッシヴ

メジャー

ムーブ

ムーブ

マイナー

DL前

攻撃

リアク

-

武器

自身

単体

-

命中

SL1

SN1

SN1

SN1

SL1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

ダメ+3D。貫通

ダメ+22、物防+12。魔防+5

命中と回避+6。R持続

戦闘移動、ムーブ使用

ダメージ+27

ドルイド分類無効

HP50消費。ダメ+HP+10

MP300消費。ダメ+MP+10

命中を感知で行う

ダメージ+移動力

回避を感知で行う

森の中にある小さな村の神官の家に生まれた。
同じ村にいた高名なドルイドに弟子入りし、魔族や妖魔との戦いをして腕を磨く。
ある日、神樹の精から大きな運命を背負うという予言を授かり、旅に出る。
ヤドリギやクヌギの木を組み合わせ、術式を書き込んだ木刀を武器として扱う。
冒険者の間でついた二つ名は《一撃必殺のラウラ》
《一撃撤退のラウラ》。
木刀に自分のありったけの魔力を注ぎ込み、馬に乗って突撃、大爆発を起こして妖魔を一撃で沈める。
ただし、殴った途端に極度の疲労と空腹でヘトヘトになる。役に立たなくなるので撤退するしかない。
一撃で膨大なカロリーを消費するため大食い。だが食べた栄養が一撃で消えるので身体は貧相。背が低いのがコンプレックス。
なお、攻撃のせいで身体が成長しないことには気づいていない、ちょっと知力低い娘。自分の一撃必殺の攻撃に絶対の自信を持つ脳筋。

fate136            サジタリウス　騎乗でやる判定＋７

セットアップ　　　プリパレイション、ミスルトゥパワー、ベストルート、プレデタリーセンス、ミスルトゥグロース
　　　　　　　　　ダメージ＋感知　＋２５　移動力＋２５　　　　　　　　１９点

イニシアチブ　　　カリキュレイト　　　６点

ムーブ　　　　　　誇りの体現者、ムービングセット、クリティカルハント　　　　６点、フェイト３点
　　　　　　　　　命中＋１D、ダメージ＋１８０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウラ・アフォ・エルヴァスティ リフレクターショット

ドルイドマスター

プレデタリーセンス

フロンタルアサルト

カバーリング

カバームーブ

スレイヤー

スタンドタフ

ブーストダッシュ

サジタリウス

ベストルート

プリパレイション

ミスルトゥパワー

二心同体

武技の極致

誇りの体現者

プロフェッサー：ドルイド

ミスルトゥインパクト

パーフェクトエリミネーション

デモンハント

ドッジマスター

1

5

1

1

1

1

10

1

5

5

5

1

5

3

3

1

1

1

1

1

1

5

6

5

2

4

3

6

5

ストレイトドッジ

セットアップ

攻撃

セット

セット

セット

ムーブ

フリー

SN1

SN1

fate3

回避勝利で攻撃反射

感知判定+6

ダメ+感知。R持続

ダメ+筋力基本値

【ダメージ＋100】

スリップ無効

移動力＋15

全判定＋７

移動力＋25

ダメージ＋25

ダメージ＋１５、命中＋3

ダメージ＋21

命中＋1D、ダメ+CL*3

命中＋２ｄ

fate１点。オファリング

回避＋６



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウラ・アフォ・エルヴァスティ ドッジマスターⅡ

フェイバリットウェポン

ホーリーストーム

ワーディング

スーパードッジ

●二心同体

●不屈の闘志

ラストアクション

カリキュレイト

トレーニング感知

トレーニング敏捷

トレーニング筋力

ファインドトラップ

インテンション

アスレチック

シックスセンス

アンチトラップ

エリアサーチ

アニマルエンパシー

5

5

1

1

1

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

ムーブ

判定直前

イニシアチブ

20m 単体

ダメージ＋１５、行動＋５

ダメージ＋１５

シナリオ１回。攻撃場面

感知＋１D。自身対象不可

回避＋６

命中＋３、移動＋１５

シナリオ１回。HP300回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウラ・アフォ・エルヴァスティ イミューンウェイト

イクイップリミット

フィッシング

ハンティング

キャンドル

1

1

1

1

1
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