
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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対象 タイ 消費タス
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲 千夜

ウロボロス
ウロボロス

FHチルドレンC

17

探求

結社の一員

飢餓

平凡への憧れ

高校生

女

30

友人

2
2
4
0

1

0
0
2
1

2
2
7
1

31
11
11
16
32

11
1 1 6

食料品 FH
UGN
噂話

1 1
1

▼基本
喰らい尽くす影

喰らい尽くす影(100%)

　　
ＲＣ
ＲＣ
　　

0
7r+21
7r+23

0

C値
@10
@10

21
24

ｺｽﾄ10、装甲貫通、ｼｰﾝ（選択）、邪毒Lv7、ｼｰﾝ3回
ｺｽﾄ10、装甲貫通、ｼｰﾝ（選択）、邪毒Lv8、ｼｰﾝ3回

0 0

Dロイス：黄金の墓碑(ｸﾞﾚｲｳﾞｸﾘｽﾀﾙ)
キリ
桜良

月白 紗李
遥斗

信頼
友情
友情
友情

不安
疎外感
劣等感
嫌気

コネ：要人への貸し
コネ：手配師

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

iPhone X
制服

カジュアル
ぬいぐるみ

エンブレム：食い意地

エンブレム：ギャランティプラス

メモリー：美野里

14 20

ワーディング

リザレクト

原初の赤：サイレンの魔女

原初の赤：蝕む赤

原初の紫：妖精の手

原初の黒：拡散する世界

原初の灰：暴食の魔王

混沌なる主

果て無き円環：赤

統制者の王冠

チェインオブメモリー

傍らの影法師

EF：声無き声
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オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ
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常時
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ﾒｼﾞｬｰ-
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-

視界

視界

至近

視界

視界

-
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至近

至近

視界

シーン

自身

ｼｰﾝ(選択)

-

自身

単体

単体

-

自身

自身

範囲(選択)

自身

ｼｰﾝ(選択)
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-

-

-
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-

-

-

-
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-
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ﾋﾟｭｱ

ﾋﾟｭｱ

Dﾛｲｽ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv×3]の射撃攻撃

対象にLvランクの邪毒を与える

ﾀﾞｲｽ一つを[10]に変更　ｼﾅﾘｵLv回

対象が「対象：自身」ではないエフェクトを宣言した際に使用する。自身のHPを20点消費し、そのメジャーアクションの対象ｼｰﾝ(選択)に、射程を「視界」に変更する。　ｼﾅﾘｵ1回

対象がﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙを行う直前に使用し、そのﾀﾞﾒｰｼﾞを+[Lv+2]Dする。使用後、ﾗｳﾝﾄﾞ間判定ﾀﾞｲｽ-3個

《原初の●》で取得したエフェクトと組み合わせて使用する。このエフェクトを組み合わせた判定の達成値を+［Lv×2］する。このエフェクトは1シーンに3回まで使用できる。

《原初の赤》をふたつ重複して取得できる。このエフェクトは侵蝕率によるレベルアップの効果を受けない。

ウロボロスのエフェクトで「侵蝕率基本値を＋●する」（●には数字が入る）の効果による侵蝕率基本値の上昇を－ＬＶ（最低０）する。

対象の不利な効果全て解除し、捕食者を滅する力を与える。また、自身の次に行うﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの達成値を+[Lv×4]する。ｼﾅﾘｵ2回。

自分の影を立体化させ、人間や動物の姿に変えて付き従わせるエフェクト。影はエキストラとして扱い、外見は自由に決定できるが、会話などはできない。

離れている人に思念を伝えるｴﾌｪｸﾄ　相手が心を開いてくれるなら、相手の心の声も聞こえるようになる　GMは〈RC〉による判定を行わせてもよい

東雲 千夜（しののめ・ちよ）

■経歴■
柔らかい口調で話すが、どこか無機質な雰囲気を持つ元FHチルドレンの少女。見た目の割に大食い。
FHの命令で市内の中学校に潜入中、普通の女の子として過ごす事に居心地の良さを感じ、FHから逃亡した。
その後はUGNの協力を得て「東雲 千夜」としての戸籍を得るが、元FH所属の為UGNからは監視対象となっている。

桜良達と出会い、この日常失いたくないと願ったその日から、それに呼応するように"愚者の黄金"は更に力を増していった。

■その他設定■
ウロボロスシンドロームの影響が肉体に色濃くでているため大食いかつ悪食になっている。
使役する影の狼で他者のレネゲイドを喰らう事で、自身の力に変えている。
また、影の狼とは味覚を享有している。
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