
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

ルイネーター ニンジャ

ヒューリン

闘士

32

義理の親

命令

52
17
3

20

46
15
3

18

12
4
0

4

8
2
1

3

43
14
1

15

11
3
0

3

9
3
0

3

338

236

9

首切り包丁
腐敗の鎌

クリムゾンスーツ

必殺の手袋

至近 32
-4

-2 31 0 -3

10 1 3 2

18 0 4 0 3 19 25
3

18 45
18 13 3 34 3 15 24

4 2 4

15 15 2
18 2 20 2
15 2 17 2
3 3 2
3 3 2

18 2 20 4

ﾊﾞｯｸﾊﾟｯｸ
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
お弁当箱
mpﾎﾟｰｼｮﾝ

野菜
果実

グレートMPポーション

-121800119

100

オールラウンド

ｶﾞｰﾃﾞﾝ:草原

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ:ｱﾀｯｸ

ﾗﾝﾅｯﾌﾟ

ｱｰｷﾃｸﾁｬ

ﾌｧｽﾄﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ

ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾌﾞﾗﾝﾌﾞﾙﾌﾟﾘｽﾞﾝ

ｼｬﾝｸﾞﾘ･ﾗ

ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

4

10

3

8

6

8

1

38

6

3

パッシヴ

set up

move

minor

-

20m

視界

自身

範囲

場面選択

自身

自身

-

錬金術

筋力、器用、感知基本値+1

ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝのﾄﾘｶﾞｰ。ｽｷﾙのｺｽﾄ-2。

ﾗﾝｳﾄﾞ持続攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞﾌﾞｰｽﾄ。+15。

戦闘移動を行う。

ｶﾞｰﾃﾞﾝともう1つｾｯﾄｱｯﾌﾟ使用。

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝともう1つｾｯﾄｱｯﾌﾟ使用。

ｶﾞｰﾃﾞﾝをシーン持続に。

ｶﾞｰﾃﾞﾝに移動不能を付与。

ｶﾞｰﾃﾞﾝを拡大、ｼｰﾝ継続化。ｺｽﾄはMP20とﾌｪｲﾄ2点。

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力基本値

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15。

ﾊﾞｰｻｰｸで武器攻撃の命中+1d。

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
ｱｰｷﾃｸﾁｬ・ｶﾞｰﾃﾞﾝ草原(+ｷｰﾌﾟｶﾞｰﾃﾞﾝ、ﾌﾞﾗﾝﾌﾞﾙﾌﾟﾘｽﾞﾝ、ｴﾘｭｼｵﾝ)
ﾌｧｽﾄﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ・ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝｱﾀｯｸ
ﾗﾝﾅｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ
ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ﾏｲﾅｰ
ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾌﾘｰ
ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝ

ﾒｼﾞｬｰ
ﾘﾋﾞﾝｸﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ・ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝ
ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ・ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ
ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ
ﾎｰｽﾊﾞﾄﾗｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ
ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｵｰﾊﾞｰﾊﾟﾜｰ

死神の手

ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝ

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ

ﾊﾞｯｼｭ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ

ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾎｰｽﾊﾞﾄﾗｰ

ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈｰｼｮﾝ

ﾘﾋﾞﾝｸﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾋｰﾘﾝｸﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾘｶﾊﾞﾘｰﾌｰﾄﾞ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾏｰﾀﾞｰｽｷﾙ

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝｺｱ

ﾗｯｼｭ

ｽｲｯﾁﾊﾞｯｸ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

4

10

5

5

10

9

6

6

free

major 武器

20m

視界

至近

視界

20ｍ

単体

自身

単体

場面選択

単体

自身

自身

場面選択

命中

感知

錬金術

器用

錬金術

ｼｰﾝ3

ﾊﾞｰｻｰｸを万能ダメージブーストに

ﾗｽﾄｱｸｼｮﾝで強い

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝの竜に乗る

騎乗時に凄い(ｽｺﾞｲ)

武器攻撃。ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1d。

ﾊﾞｯｼｭ2回。

特殊攻撃。ﾀﾞﾒｰｼﾞはCL+7d

特殊攻撃。ﾀﾞﾒｰｼﾞはCL+5d

特殊攻撃。ﾀﾞﾒｰｼﾞはCL*3+1d。ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ終了後に発生。

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸとﾒｼﾞｬｰもう1つ使用。

ｸﾗｯｼｭｶﾞｰﾃﾞﾝとﾒｼﾞｬｰもう1つ使用。

ｶﾞｰﾃﾞﾝ対象にﾋｰﾙ

単体の戦闘不能を回復

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

ｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2d

ｸﾘﾃｨｶﾙｼ時防御力無視

ﾌｫｰﾒｰｼｮﾝ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+10

白兵攻撃に+移動力

武器攻撃命中判定振り直し



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カバーリング

守護者降臨

ﾚｲｽﾞﾁｬｰﾑ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾗｽﾄｱｸｼｮﾝ

☆★必殺技★☆

ﾊﾞｰｻｰｶｰｿｳﾙ

獣の気

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

☆★☆★☆

以下はパッシブ系

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ

ｱﾙｹﾐｽﾄｻｰｸﾙ

ﾏｲｽﾀｰ:錬金術

ﾌｧﾐﾘｱｻﾎﾟｰﾄ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

------------

-

10

-------------

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

----------

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

------------

------------

-----------

--------------

-------------

------------

---------

----------

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

------------

ｶﾊﾞｰする

ﾗｳﾝﾄﾞ一回ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

生命の呪符で蘇る

生き返る

食らいボムならぬ倒れ行動

-------------------------------

ﾌｪｲﾄを全て捨て効果発動

武器攻撃に対してクリティカルされない

武器の攻撃力を倍としてダメージ

-----------------------------

武器命中+1d

武器命中+1d

錬金術判定+1d

錬金術判定+1d

ｻﾓﾅｰｽｷﾙ判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾌｧﾐﾘｱﾏｽﾀﾘｰ

ﾊﾟﾜｰｼｬｳﾄ

ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ

ｴｿﾃﾘｶ:ｶﾞｰﾃﾞﾅｰ

ﾌｧﾐﾘｱ

ﾐﾗｰｱﾀｯｸ

ｿｳﾙｺﾝﾊﾞｰﾄ

ｸﾘｴｲﾄﾁｬｰﾑ

ﾘﾁｭｱﾙﾁｬｰﾑ

ﾗｰﾆﾝｸﾞ

ﾊﾟﾜｰｱｰﾑ

トレーニング

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

★

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

1

fate3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ判定+1d

特殊攻撃判定+1d

全命中、回避+1d

回避+1d

防具のｸﾗｽ制限無視

ｶﾞｰﾃﾞﾅｰｽｷﾙのｺｽﾄ-2

ｱﾗｶﾞﾐを2体使役(ｼﾕｳ､ｺﾝｺﾞｳ)

攻撃命中ﾀﾞｲｽ1つ6に

ｽｷﾙ消費fateMpで肩代わり

呪符をつくる

死返玉を取得。白の命をつなぐ。

ｼﾞｬｲｱﾝﾄﾏｯｽﾙ取得。

両手剣、斧（、槍）を片手で持てる

基本値+3筋力、器用、感知、敏捷、精神、幸運

基本値+1筋力、器用、敏捷



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インテンション

オンスロート

フィッシング

エンラージリミット

フックダウン

ファーストエイド

ホムンクルス

オウルアイド

ダークストーク

クリエイトダークネス

ホースマンシップ

フライトマニューバ

スティグマ

ベアアップ

キャッチアウト

ネイティブファイター

ゴッデスブレス

アプレンティス

サクセション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

4

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

MPに+CL

スクウェア兵器

魚釣れるかな

アイテム筋力基本の2倍持てる

クリンナップでポーション

至近の戦闘不能回復

セットアップでフェイトをMPに

暗闇時判定は-1dではなく-2に

暗闇でも移動できる

暗闇をつくる

騎乗で回避+1

飛行で回避+1

判定後フェイト1点で1d追加

精神のリアクション+1d

「もう見た」で+2d

感知判定振り直し

武器攻撃ダメージ+2

助けてくれる

武器の攻撃力に+1
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