
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルーズ

オートマトン

ゴシック

ステーシー

１３

４：人形

16

煉獄

11
０５：血の宴

５９：人形

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして……。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方向に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

いつもの路地裏。いつもの日常。だったはずなのに。とても怖い人に襲われた。とっても怖かった。...そんな時、1人の少女が助けてくれた。格好よかった。名前、聞けなかったけど「処刑人の家の娘だ！！」って言われてたから、きっと普段は会えないのね。また会いたい。これが一目惚れって奴なのね。あの子にまた会うために、お父様とお母様を殺した。両親殺しは大罪だもの。私の恋の礎になって？お父様、お母様。

牢屋で過ごしていると、音がしなかった廊下からコツリ、コツリと音がする。振り向くと、あの時の少女が立って居た。ルミナっていうのね。あの時の話もできないくらい興奮して。だって彼女、すごく格好よくて、素敵で、私を気にして欲しくて。だから、可哀想な子を目一杯装って話したの。そうして頼んだの。「私死んでしまうの？まだ生きていたい。共に逃げてくださらない？」って。

ルミナは共に逃げてくれる計画を立ててくれたの！！すごく嬉しい。これが愛の駆け落ちって奴なのね。彼女に選ばれたみたいでとても嬉しい。嬉しかった。なのに、どうして彼女は私を助けた時の事を知らないの？どうしてその場所に行ったことはないなんて言うの？双子の妹がいて、その子がそこの見回り担当だったなんて言うの？...もしかして、私が愛した人はルミナじゃなくて。彼女の妹、ルイゼットなの？？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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アクション

オート

オート

オート
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効果参照

１

２

０

なし

なし

２

なし

なし

２

１

４

なし

１

なし

なし

なし

３

３

１

なし

２

０～１

自身

０

０～１

自身

自身

０

自身

自身

０

０

自身

なし

自身

なし

なし

自身

自身

自身

０

自身

０

１ターンに１回、射程内の他の姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を１減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを０としてよい。

損傷した基本パーツを修復する。

自身のいるエリア内の敵の全てに「転倒」を与える。

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

最大行動値＋１。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を１点減らす。このパートは損傷時に所持パーツから取り除く。

同じターン内の次のカウントで使う。マニューバ１つのコスト－１（最低０）

なし

なし

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツを１つ修復してよい。

移動１

移動１

妨害１

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

白兵攻撃２＋連撃１
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