
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

那加　釼持　（なが　とうじ）

バロール
ウロボロス

レネゲイドビーイングA

約450歳（刀）

死

半身

闘争

殺戮の日々

剣豪

男性（見た目）

39

ビジネス

1
2
4
1

1
0
0
0

0
0
3
0

2
2
7
1

31
11
11
16
32

4 1
1 1

UGN 1

妖刀 白兵
白兵

2r+3
7r+11

4
4

10
10

0 0

Dロイス：転生体

ウェポンケース

2 1

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

罪人の枷

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｳﾛﾎﾞﾛｽ

無形の影

影絵の兵士

重力の手枷

時間凍結

傍らの影法師

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ

★

0

1

2

7

2

1

2

3

1

1

1

-

1d10

-

2

7

2

4

2

4

5

3

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼ

視界

-

至近

至近

武器

-

-

視界

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

-

-

-

単体

自身

自動

自動

自動

自動

対決

-

-

対決

対決

自動

-

↓100

RB

RB

100↑

-

-

-

-

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個　基本侵食+5

シーン間精神達成値+[Lv*2]

命中時達成値-[Lv*2]

C値-Lv　下限値7

精神で判定　1R1回

射程を視界に変更　1シーンLv回

命中時ダイス-2　重複可　1シナリオLv回

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾒｲﾝ行動　HP20点消費　1シナリオ1回

人間として死に、さらにオーヴァードとして死に、レネゲイドビーングとして生れ変った存在。

関ヶ原の戦いから間もない江戸時代初頭、彼は剣豪の１人であった。
ある日EXレネゲイドに感染した妖刀『墨染』を持つ剣豪との死合いで命を落とす。
だが、斬り傷に付着したレネゲイドウィルスの影響か、さらなる闘争への執念からか、彼はオーヴァードとして覚醒し、生き返る。
新たに得た重力と幻惑を武器に多くの剣客に勝ち続け、墨染の持ち主に再戦を挑み見事勝利し、戦利品として墨染を奪い取る。
墨染を手にさらなる闘争へと身を投じようとしていた時、彼の前に立ち塞がった男が居た。
男は不要な戦いを繰り返す彼を咎めに来たのだ。当然のように彼は反発し、その男に死合いを挑み、そして敗れた。
男に介錯を願うもそれを拒まれ、最期は自らの腹に墨染を突き立てての自害したのであった――

――それから数百年経った現代。面影島事件の影響で綺堂家にある蔵の奥深くで眠っていた墨染が彼の残留思念を元にRBへと変化。
謀らずも2度目の復活を果たした彼はかつて自分を倒した男の子孫を求めて再び戦いの日々へと舞い戻る――

――が、現代のことが右も左も四方八方わからない状態の彼。
現在、綺堂家に居候しつつ資金集めの為にUGNやゼノスに協力している。
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