
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ローレン・ブラッドアイ

ウィークリング

戦士

1

500

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 16

記憶がない
人族の王に仕えている
人族に拾われた

9

9

5

10 19 3

4 13 2

7 16 2

8 17 2

10 3 18 3

5 10 1

ファイター

コンジャラー

レンジャー

1

1

1

魔力撃 227 交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0 0

1 4 3 3

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

8

3

4

1

5ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス
2Hデータです。

1H両

2H

15 1

15 1

5

5

12 3 20

12 3 30

ヒーリングポーションx3

保存食1週間

着替えセット

救命草

魔香草

冒険者セット
0

3 13 39 3 5 20

0/× 0 3 2 13

操霊魔法 1 4

ポーションインジェクター

魔法の発動体

中に入っているポーション系を補助動作で使える

コンジャラー魔法の発動体

ネットで経歴表を見つけました！
  10歳以前の記憶が無く、1人でいるところを人間の王族に保護された。王の騎士として育てられたが、訓練中に流血してしまい、人族では
ない事が知られた。周りの人も本人も驚きで、城を知りすぎているという事で処刑されるかと思っていたが、特殊部隊に変更された。城から
は離れることになったが、王から任務を受けた。
『蛮族の中でも強力とされながら、人族に対して完全に敵対的ではない種族、【バジリスク】を味方につけて蛮族との戦いや新しい脅威に備
えたい。という事で話の通じるバジリスクを見つけ、連れて来て欲しい』
と任務を受けた。
➀バジリスク➁記憶➂名前
を探すために冒険者になった。たまに記憶の手がかりを見つけたかどうかを聞きに来てくれる人もいる。

・キャラの運用的には、マルチアクションが取れるまでは、戦闘前にチャンスがあればバフって戦う。また、近接攻撃はもちろんだが、ハー
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