
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソル＝エクリプス

シャドウ

野伏

6

3350

暗視/月光の守り

男 15

引きこもっていたことがある
敵対する者がいる(いた)
棲家が燃えたことがある

15

6

6

6 2 23 3

5 8 28 + 1 4

3 2 11 1

6 2 14 2

7 6 19 + 2 3

6 1 13 2

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

5

4

6

4

6

スローイング

回避行動

防具習熟A/盾

IB30

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

アンチボディ

攻撃阻害

騎獣強化

HP強化

遠隔指示

人馬一体

魔法指示

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

クラッシュファング

0

0

5 8 9 6

0

クロースアーマー

バックラー

1

1

0

1

2

14

2

0

1

3フェンサー

ダガー

ストーン

スリング
射程10m、×20

射程30m

1H

1H投

1H

3

1

2

8

8

9

9 6 3

11 6 6

10 6 12

3 29 87 14 3 32

9/× 0 8 12 13

聖印/ル＝ロウド

ウェポンホルダー

敏捷の指輪

アルケミーキット

敏捷の指輪

知力の腕輪

　ルキスラ近郊のシャドウの里に住んでいた少年。10歳ぐらいの頃に里を何者かに焼かれ、逃げのびたものの、家族及び里の知り合いを失っ
た。ルキスラに住むル＝ロウド神官の伯父に引き取られ、孤立無援にはならなかったが、しばらく事件の恐怖から引きこもり生活を送る。最
近ようやく立ち直り、事件の犯人を探すために冒険者になる事を決意した。なお現在その目的は忘れかけている模様。
　実家は調剤師の家系で、伯父（マーニー＝エクリプス）は「当たらなければおっけー」な軽戦士スタイル。本人も（筋力がないので）回避
を重視したスタイルをとっている。
　伯父にならって自由奔放を装っているが、根は真面目。時折ですます口調が出るが、そっちが素。家事は一通りこなせるが、事件の影響か
ら火がやや苦手で、冷料理が多い。

ルーチェは義妹だが、最近ようやく顔を知った感じで、妹という気がしない。男装してるし。他にも伯父さんが拾ってきた妹とか姉がいる。

　最近Kさんを養いたい欲が強い。あとテトさんも養いたい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソル＝エクリプス

冒険者セット

保存食一週間分x12

救命草x16

魔香草x7

ヒーリングポーションx4

ヒーリングポーション＋1x5

アウェイクポーションx2

ポーションボール（空）x3

魔香水x2

ヒルポポーションボール

ヒルポ+1ボールx4

アウェイクポーションボールx2

魔香水ポーションボールx3

ジャイアントクラブの幼生

餌代x20

使いやすい調理道具セットx2

元気の出るお肉

スカウト用ツール

閃光石

緑Bカードx4

緑Aカードx10

赤Aカードx3

金Aカードx9

筋力の腕輪

器用の指輪

敏捷の指輪

知力の指輪x2

敏捷の腕輪

1点陽光の魔符

騎獣契約証：ホース

騎獣契約証：ドルフィン

騎獣契約証：ケルピー

騎獣契約証：ヒポポタマス

騎獣契約証：ウォーホース

騎獣契約証：レッサーマンティコア

騎獣契約証：ペガサス

騎獣縮小札Ⅱx2

フリッカーハンマー

3点魔晶石x6

お菓子代x7

薬師道具セット

お小遣い

●ダンジョンレンジャー応用術

●ダンジョン乗り込み術

11946

【カニ漁師】

武器専用化

コネ：“無言の一撃”ゴドウィン

使いやすい調理道具セット

盾専用化

盾専用化

エンブレム「花」

エルエレナ惑乱操布術

┗エルエレナケープ

ジアンブリック攻盾法

┗選ばれし鋼の一打

10

50

10

10

50

50

25

50

30

50

30

50

50

30

107 602
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