
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アシュリー・ビアラス

ナイトメア

戦士

2

0

異貌、弱点[土、銀+2]

女 17

忘れられない恐怖を体験したことがある
大ゲンカしたことがある
「負けず嫌い」と評されたことがある

7

15

8

12 19 3

12 19 3

5 20 3

3 18 3

8 16 2

12 20 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

2

1

1

全力攻撃 225 交易共通語

ザルツ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0 0

2 5 5 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

5

5

5ファイター

ロングスピア

ロングスピア

1H両

2H

20 -1

20

4

5

10 5 25

10 5 30

冒険者セット

救命草x2

203

3 19 57 5 5 24

0/× 0 5 5 20

リングピアス

マスク

ロングマント(フード付き)

ベルト

ブーツ

男勝りなナイトメアの女戦士。
負けず嫌いで諦めの悪い性格。それほど頭が悪いわけではないが、基本的に考えることはあまり好きではなく、思い立ったらすぐ行動な単細
胞的なところもある。喜怒哀楽の表現が大げさ。束縛されることはあまり好まず自由を求め、その時その時が幸せであれば良しとする刹那主
義。女子力はかなり壊滅的。基本喧嘩腰。
ナイトメアであれど特に捻くれているわけではなく、ポジティブで明るい性格。

ナイトメアという生まれ故、生まれてすぐに親に捨てられ死にかけていたが、物好きな人間の男に拾われてその子供の人間と一緒に育った。
ちなみに男の息子も今は冒険者であり彼女とはライバル的な関係である。というより昔は二人で一緒に居たのだが、些細な事で大ゲンカをし
て袂を分かった。負けず嫌故に絶対にあいつにだけは負けないと豪語している。
ナイトメアであることは隠している。昔ナイトメアであることが露呈し、迫害されて殺されかけたことがありそのときのことが今でも忘れら
れないでいる。
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