
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリア

オートマトン

レクイエム

ロマネスク

10歳

【01　破局】

70

煉獄

11
10　覆う影

39　感謝

『大きな黒い影があなたに覆いかぶさってくる。あなたはそれに酷いことをされたのだ。思い出すと頭の中をかきむしりたくなる。憎い、あの影が憎い。あれはきっとあなたを蘇らせたヤツだ。間違いない、きっと。』

『いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」も言っていない……はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったろう。』
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狂気判定において、出目+1してよい。

バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値で回復してよい。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃１を行ってもいい。

以後、ターン終了後まで攻撃判定の出目＋１

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

2

1

最大行動値＋１

最大行動値＋１

　支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

射撃攻撃2＋連撃１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕部のある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１。

支援１

移動１

バスケット

人形

支援2または妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１
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