
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クリー・クリン

ドワーフ

練体師

7

1260

暗視、剣の加護/炎身

女性 23

異種族の友人がいる
魔物を倒したことがある
本から大きな影響を受けたことがある

5

9

6

17 3 25 4

6 1 12 2

8 5 22 3

11 20 3

3 1 10 1

12 2 20 3

シューター

プリースト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

4

1

1

1

武器習熟A/クロスボウ

精密射撃

武器習熟S/クロスボウ

魔法拡大/数

IB31

IB30

IB31

IB39

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

0

7 11 9 10

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

バリスタ

インスタントボウガン・ソリッド
射程50m、本来の必筋は25（大きな手袋で持てるようにした）

射程20m、補助動作で展開＆攻撃可能。主動作で収容しないと再使用できない。

2H

1H

20 -1

5

10

11

10 18 50

10 7 15

3 17 51 -2 7 41

0/× 0 10 10 32

神聖魔法 4 5

聖印

赤の眼鏡

ウェポンホルダー

大きな手袋

えびら

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

破壊することで、眠りをもたらす効果に対する生命・精神抵抗力判定の失敗を成功に変更できる

武器を一つ補助動作で収容＆展開可能

両手装備。本来より必要筋力が5高い武器まで持てるようになる

太矢を24本収納可能

コーティザン／４

信仰：シーン
元々は貴族の妾の子として生まれ、そのための技法を叩き込まれた子。
ただし、その貴族が蛮族に攻め込まれたときのゴタゴタで備え付けのバリスタ部屋に偶然潜り込み、
その蛮族をバリスタで撃ってしまったことから運命が変わり始める。
元来、寝物語として聞かされたシーンの月影弓の物語、その撃ち手への憧れが天元突破。
以来冒険者として特大のクロスボウを担いで魔物退治に出かけるようになったという……

現在は仲間のマーニャからお姉さまと呼ぶように言われてそうしているが本人もまんざらではない模様。
現在マーニャから3000G借金中（貸さずに贈る勢いだったが忘れない。）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クリー・クリン

太矢x26

冒険者セット

着替えセット

下着セット

普段着

ドレス

金カードBx10

金カードA

ハードレザー

ミュージックシェル（運命モラル）

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

矢筒

12903

インスタントボウガン・ソリッド

インスタントボウガン・ソリッド専用化

バリスタ専用化

30

50

50

144 274
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