
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

黒衣の暗殺者

ランペイジ

ダンサー バード

レムレス

幽界にて

41

男

？？？

死を運ぶ者

信仰の成就

9
3
0

3

39
13
0

13

57
19
4

23

9
3
0

3

54
18
2

20

25
8
1

9

9
3
1

4

378

313

5

魔剣アバドン

ノーフェイスの仮面
幽谷の衣

カマソッソのマント
神遺遺の鞘

スペシャライズ1、ラピッドハンド、アーマーアデプト5、アクセルヒット5、ボーパルアーツ5、クイックムーブ5
漆黒の星、リムブースト・メタル、リムブースト・リフレクス

至近 -2 40 0

42 42
46

3 10 8 15

13 0 23 0 9 43 8
1 84 10 10
1 2 2 3
13 124
15 84 26 100 61 71 18
13 124
5 2 6

20 20 5
13 13 5
20 20 5
3 3 3
3 3 3

9 9 3

エポナブス
漆黒の星

太陽のリボン
アトムリング

ゴヴァノンの鉄槌
リバースの神聖王金貨

暗視のクリスタル
壊れた天使の人形

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

転移の呪符

飛翔符
生命の呪符

フィッシュ＆チップス
ミスリルコーティング

ボグシーチ料理
銀の香炉

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー／万能薬×5
グレートHPポーション×2
グレートMPポーション×3

23438

25

アストラルボディ

アーマーアデプト

アームズマスタリー：短剣

アクセルヒット

異才：アキュレイト

インテュイション

クイックムーブ

ジェノサイダースキル

スペシャライズ

バタフライダンス

バトルステップ

ファランクススタイル

ボーパルアーツ

★

1

5

1

5

1

1

5

1

1

1

3

1

1

5

パッシブ

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

装備、および携帯できるアイテムの制限を【精神基本値】に変更する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

攻撃のダメージ+15

短剣の命中判定+1D

白兵攻撃のダメージ＋20

【器用】の判定+1D

【敏捷】の判定+1D

【行動値】&【移動力】+10

命中C時、BSをアイテム・スキルで解除不可に。

短剣の命中、ダメージ+1

回避判定+1D。

ステップ～～中、命中・回避・ダメージ+3

防具の重量制限を変更。クラス制限無視。

武器攻撃のダメージ+25

Fate基本値：46点
ゴヴァノンの鉄槌でカマソッソのマントの行動修正+5。
エポナブス騎乗中は、移動力38m。

戦闘力計算
■ベース（士気高揚込）
命中　5D+11／　回避　6D+26／　攻撃　2D+124
■自己バフ（ステップ：ダーク、ステップ：ファイア、アフターイメージ、エポナブス騎乗）
命中　6D+16／　回避　7D+37／　攻撃　2D+184
■自己バフ＋隠密時（毒2が入って、クールネス起動）
命中　7D＋20／　回避　7D+41／　攻撃　3D+204
■自己バフ＋隠密時＋命中クリティカル
命中　7D＋20／　回避　7D+41／　攻撃　27D+227
■その他
ダメージ時「ノックバック(4)、スリップ」が適用。C時はジェノサイダースキル適用。
■攻撃力最終値
各種バフ済み、クリティカル時ならば24D+227 がダメージ基本値。
ムーブで、ファランクスクラッシュ。ダメージ+23点。更に追加のムーブで、ダッシュアタック。ダメージ+2d。
マイナーでソードダンス。ダメージ+23。隠密はフリーで、ファントムシフト。（各種ダイス+1d）
攻撃宣言と同時に天の火で+420。（シナリオ1回）更に、ソウルヒット。貫通ダメージ化。
判定直前に、死点撃ち。8Dで全部6が出る。リアクション＆カバー不可。ダメージロール前に、ハードヒット。ダメージ+30点。軽減不可化。
⇒　37D + 724 = 853ダメージ。（リアクション＆カバー不可＆軽減不可の貫通ダメージ。ノックバック(4)、スリップ適用）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒衣の暗殺者

ハイMPポーション×10
蘇生薬×2

マーダースキル

ラピッドハンド

クールネス

アサシネイション

コンシールアタック

サイレントキル

シャドウストーク

クイックステップ

ステップ：ダーク

ステップ：ファイア

パーペチュアルチェック

ファイトソング

フェイドアウト

異才：アデンダム

エンカレッジ

戦場の陥穽

ファントムシフト

アクセサリーチェンジ

アフターイメージ

タイムマジック

ダッシュアタック

ファランクスクラッシュ

5

1

3

1

1

5

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

4

10

-

10

8

6

-

-

4

12

15

5

6

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

セット

〃

〃

〃

〃

〃

イニシ

〃

〃

フリー

ムーブ

〃

〃

〃

〃

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

単体※

自身

自身

単体

範囲(選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

BS中

隠密中

隠密中

隠密中

隠密中

シナリオ1

シナリオ1

シーン1

シーン1

シーン1

シーン1

C時、ダメージ+5D

短剣によるダメージ+【敏捷】

BS時、全判定+4

C時、ダメージ+【敏捷】

命中+1D、ダメージ+1D

武器攻撃のダメージ+20

移動しても隠密状態維持。

ステップ：～～のスキルを２つ使用する。

回避判定+6。シーン持続

ダメージ+9。シーン持続

対象の【行動値】を、自身と同じにする。ラウンド持続

シナリオ回数制限スキルを回復

隠密状態になる。敵エンゲージ時可。

即座に追加のメインプロセス

即座にメインプロセスを行わせる。

対象に210点のHPロス

隠密状態となる。更に全判定+1d。隠密解除まで持続。

補助防具、装身具を変更する。

武器攻撃の命中判定、回避判定+1D。シーン持続

ムーブのスキルをふたつ使用。

戦闘移動を行う。白兵攻撃のダメージ+2D。

攻撃のダメージ+【敏捷基本値】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒衣の暗殺者 ソードダンス

ハイドコート

ジョイフルジョイフル

マスマーダー

魔の白刃

エフェクトスキップ

死点撃ち

プロフィラキシス

ワイルドカード

ストップトラップ

ボーダーステップ

ミラーアタック

ハードヒット

パーミエーション

インタラプト

ゴーストステップ

シャドウハイド

ソウルコンバート

ソウルヒット

天の火

時の支配者

ドッジムーブ

1

1

3

1

1

1

1

3

1

1

3

1

4

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

3

7

8

25

10

Fate3

11

-

15

10

Fate3

10

-

-

4

10

-

-

-

-

2

マイナー

〃

メジャー

〃

〃

判定前

〃

〃

〃

判定後

〃

〃

DR前

DR後

効果参照

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

20m

20m

20m

自身

自身

単体※

範囲(選択）

単体※

自身

自身

範囲(選択）

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

呪歌

命中

自動

自動

自動

自動

敏捷

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン3

隠密、シーン1

シーン3

シナリオ1

シーン1

シナリオ3

隠密、シーン４

シナリオ1

シナリオ1

シーン3

シーン1

シナリオ1

シナリオ1

非盾装備

白兵攻撃のダメージ＋【敏捷】

隠密状態になる。敵エンゲージ時可。

行動済みのキャラクターを未行動にする。

武器攻撃を行う。対象がLv43以下である場合、戦闘不能or即死させる。

使用する際に属性を選択。選択した属性の白兵攻撃を2回行う。

判定ダイスに対するマイナス補正を打ち消す。（パワー、ギルドサポートを除く）

命中判定のダイスを全て６に。リアクションは必ず失敗となり、スキル、アイテムも使用できず、カバーを行うことは出来ない。

回避判定+1D。スキルやアイテムによる強制失敗無効。

【敏捷】で判定代用。

敵の攻撃に対して、【敏捷】+2で妨害判定。

ダイス１個の出目を+1。

攻撃の命中判定ダイス1個を出目6に。

武器攻撃のダメージ+40。スキルやアイテムの効果による軽減不可。メインプロセス終了まで持続。

物理ダメージを0に変更する。

スキルを打ち消す。

移動の直前。封鎖されず、すり抜け可。

回避判定と同時に使用。成功時、メジャーアクションを1回行う。

スキルのフェイト消費をMP10で代用。ロールは不可。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を貫通ダメージに変更する。

武器攻撃のダメージ+420

スキル、パワーを打ち消す。

回避判定+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒衣の暗殺者 パスドポーン

ミスディレクション

二回行動

エリアサーチ

サーチリスク

トレーニング：感知

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

バイタリティ

ファインドトラップ

フェイス：セフィロス

ホーム：ベルリール

マシンリム

リムーブトラップ

シニスター

ホムンクルス

フックダウン

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

12

10

Fate(n)

Fate(n)

3

Fate1

Fate1

Fate1

〃

〃

〃

パッシブ

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

〃

セット

〃

クリン

効果参照

戦闘前

《アサシンⅡ》

20m 単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1

シナリオ1

ラウンド1

シーン1

シーン1

シーン1

対象の死亡を打ち消し、戦闘不能にする。

単体のスキル対象を自身に変更させる。

全員行動済時。未行動になる。

警戒行動が出来るようになる。

危険感知+1D

感知基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

幸運基本値+3

最大HP+42

トラップ探知+1D

器用、感知基本値+1

筋力、敏捷、感知基本値+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

トラップ解除+1D

消費したFate×84点、HP回復。

消費したFate×42点、HP回復。

ポーションを1つ使用する

攻撃の直後。BSの効果強度+1。

即座に隠密状態になる

任意の場所から戦闘に参加できる
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