
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神薙　紬　（かんなぎ　つむぎ）

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

占い師

１７

無知

政治権力

恐怖

TVや新聞で取り上げられたことがある。

病人

女

32

慕情

0
6
2
0

0
0
1
0

1
1
0
1

4

4

1
11
3
5

25
27
27
32
64

3 4
10 10 6 5

占い 噂話
裏社会
UGN

メディア
軍事

2 5
5
5
5
5

孤独の檻
手裏剣

ＲＣ
射撃

14r+3
14r-1

0
2

対象に放心と判定ダイス-（SL+1)を与える。コスト９
同エンゲージのキャラを攻撃する場合達成値に+2する。

野火 6 0 0

6 0

桜田　エスト
御神恭也 Sロイス
Dロイス　触媒（カタリスト）

好意
純愛

敵愾心
恐怖

携帯
制服

【コネ】要人への貸し
【コネ】手配師

【コネ】UGN幹部
情報収集チーム
メモリー　母親
メモリー　父親

メモリー　御神　紗那
リマインドソウル
【コネ】ハッカー

【コネ】コーポレート
【コネ】研究者

キリタニコネクション
ジョーカー

20 10

ワーディング

リザレクト

黒き明かり

フラッシュゲイズ

幻惑の光

絶対の孤独

光の手

コンセントレイト・エンジェル

消失する天使

ヘブンアイズ

神の眼

鏡の中の人形

リフレックス

光の舞踏

月光の奏者

★

0

2

5

1

5

1

2

3

1

1

3

2

1

1

-

1d10

３

３

２

３

２

２

4

４

1

3

2

2

２ｄ１０

オート

気絶時

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

リアクション

オート

リアクション

メジャー　リアクション

オート

視界

-

視界

視界

視界

視界

-

-

視界

視界

至近

視界

至近

-

視界

シーン

自身

単体

単体

-

単体

-

-

単体

単体

自身

単体

自身

-

単体

自動

自動

自動

自動

RC

RC

RC

自動

自動

自動

対決

自動

自動

白兵

自動

-

↓100

ピュア

80↑

８０％

１２０％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の判定直後に使用。達成値に-5

対象の判定直前で使用。使用ダイス-LV×２する。１ラウンド１回。

射撃攻撃を行う。命中した場合放心のバットステータスを与える。

射撃攻撃を行う。命中した場合あらゆる判定のダイスを-（SL+1）する

【感覚】で判定を行う。

クリティカル-SL　下限7

回避か［感覚］で判定を行った直後に使用。この達成値に+キャラの感覚する。自身を対象にできず1ラウンド1回。1シナリオＳＬ回まで

対象の判定直前に使用。達成値+10　HPを５消費　自分を対象にできず１シーン１回

知覚でドッチを行える。

対象がドッチを失敗したときに宣言。かわりにドッチを行い成功した場合対象が成功したとして回避させる。シナリオSL回まで

クリティカル-SL　下限７

【感覚】で判定を行う。

対象がドッチを行ったときに使用する。成功か失敗を選ぶ。

幼いころから光の力に目覚めていた少女。
なんとなく気恥ずかしさから大きめのサイズの服を好む。
体が弱く入退院を繰り返していた過去から友人が少ない。
黒髪ロングの髪を束ねて前に流している。
とある大物政治家の一人娘でそのせいで過去何度か襲われている。
そのさい助けてもらった恩もあり御神恭弥に並々ならぬ信頼感と恋慕の情をもっている。
しかし恭弥にオーヴァードであることを隠していることや彼が覚醒したことを知っていることを隠しているのが、
負い目になり少々疎遠ぎみになっている。目下の一番の悩みである。ある意味ダブルクロスといえる。

自らとゆがんだ契約を交わしなんとかつなぎとめている恭也を救うため彼女はあらゆる情報を集め始めた。
親のつてを使い時には脅しのようなものもかけ集め続けている情報のなかに未だ彼女の求めるものはない。
ジャームを人に戻すその情報。たとえ砂漠の中の一粒を探しわけるような行為だとしても彼女はその手を止めることはないだろう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神薙　紬　（かんなぎ　つむぎ） ミラーコート

ブラックアウト

ショウタイム

ミスディレクション

戦いの予感

ランブリングシャドウ

光の守護

ウサギの耳

探知する光

シークレットトーク

無面目

雑踏の王

七色の直感

5

5

7

1

5

5

1

★

★

★

1

★

★

3

３

4

5

2

3

４D10

―

-

-

セットアップ

オート

セットアップ

オート

セットアップ

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

リミット

リミット

１２０％

―

-

-

そのシーンの間ドッチの判定ダイス+SL+2する。

ドッチの判定を行った直後に使用する。達成値に+5する。シナリオＳＬ回まで　複数回連続で使用可能

攻撃対象にこのキャラを含まない攻撃の判定ダイスを-SL+1する。

対象範囲または対象範囲（選択）の攻撃を単体に変更する。対象は改めて攻撃するキャラが決める。

ラウンド進行の最初のサウンドのみに使用できる。そのラウンドの間自身の行動値を+Lv*10する。1シナリオ1回制限。

戦いの予感と組み合わせて使用する。そのシーンの間自身が行う判定のダイスに+SL+3個する。1点でもダメージを受けると効果が終了する。

重圧を受けていても使用可能。HPダメージが適用される直前に使用する。ダメージを0にする。1シナリオ1回制限。

遠くの音や特定の音を聞き分けることができる

特殊な光であたりを探り周囲の地形や人の位置を探ることができる。

オーヴァードにしか聞こえない声で会話する。

自身がオーヴァードである反応を隠すことができる。相手が見破ろうとしたときは知覚で対抗し自身の知覚に+Lvする。

周囲を俯瞰的にながめ　雑踏の中の敵を見つけ出す　人ごみの中で人にぶつからずに移動できるなどができるようになる。

対象の感情をオーラとして知覚できる。感情だけでなくけがや病状なども知ることができる。
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