
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エミリアーノ・S・アルベルト

ブラム＝ストーカー
ブラックドッグ

ネゴシエーター

感染 闘争

交渉人

30

3
3
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

1
1 1

3

白兵
白兵

12r
28r

最大攻撃力20 C値8 コスト9
最大攻撃力22 C値7 コスト17

0 0

Dロイス：〈変異種(イレギュラー)〉

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム=ストーカー

赫き剣

鮮血の一撃

ロイヤルブラッド

血の宴

渇きの主

破壊の血

バリアクラッカー

イオノクラフト

アタックプログラム

フルインストール

ゲットダウン

リフレックス：ブラックドッグ

★

0

2

5

3

2

1

3

3

1

1

3

3

1

2

-

1d10

3

3

2

3

3

4

2

4

1

2

5

2

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

イニシアチブ

リアクション

リアクション

視界

-

-

至近

武器

-

-

至近

至近

武器

至近

武器

至近

至近

-

シーン

自身

自身

自身

-

-

範囲(選択)

単体

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

〈白兵〉

シンドローム

シンドローム

〈白兵〉

-

〈白兵〉〈射撃〉

-

〈白兵〉〈射撃〉

-

〈白兵〉〈射撃〉

シンドローム

-

↓100

-

-

-

Dロイス

-

-

リミット：《赫き剣》

80↑

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-SL。

[SL*2]以下のHPを消費して武器を作成。

ダイス+[SL+1]。HP2点消費。

ダイス+5。シナリオSL回。

範囲(選択)に変更。

装甲無視。命中でHP[SL*4]点回復。素手か赫き剣のみ。

《赫き剣》の攻撃力+[SL*3]、ガード値+5。HP２点消費。

ガード装甲無視。シナリオSL回。

飛行状態で戦闘移動。距離+[SL*2]m。

達成値+[SL*2]。

ダイス+[SL*3]。シナリオ1回。

組み合わせた判定でドッジを行える。

C値-SL。

フルネームはエミリアーノ・サンタ・メリノ・オルモス・デ・レアル・ベラスコ・サフラ・アルベルト。
オーヴァード格闘術「トルメンタ流拳闘術」の使い手で、血の手甲を纏って殴るスタイル。
飄々としているように見えて慎重、見た目の割に優男と色々と苦労している。
若いながらもオーヴァード格闘術に通じている者の間では師から受け継いだ「雷拳聖」の称号で名前が通っているが、「先代が老いぼれたから名を渡しただけ」
と懐疑的な目で見られることも少なくない。
だがそんな者達は彼の戦いを見ればきっと思い知るだろう、彼が正に「雷の拳聖を頂くに相応しい」と。
そのネームバリューを生かしてテロ事件等の際に交渉人として仕事している。しかし最後は大体武力制圧で片付けているが、それもまた彼の名を広める要因とな
っている。
幼少期にレネゲイド関連事件に巻き込まれた際にオーヴァードとして覚醒し、唯一の生き残りとなった。だがその力を不気味に感じた両親に捨てられ孤児となる
。その後の彼は生きる為にその力と拳を振るっていたが、ある時後の師となる先代響拳聖、佐々木・アルカンジェロ・通俊と出会い「正しい力の使い方を教えてや
る」と半ば強引に弟子にされた。
その後は持ち前のセンスも相まってメキメキと力をつけ、自身を象徴する「血の拳」による格闘戦術を確立した。
UGNには協力的で、時に共闘することもある。
今でこそ穏和な性格だが戦闘時にはレネゲイドの影響か、かつての粗暴な一面も見せ、一人称が普段の「僕」から「俺」に変わる。
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効果：
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効果：
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効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

エミリアーノ・S・アルベルト 加速装置 1

★

2 セットアップ 至近 自身 - -
ラウンド中【行動値】+[SL*4]。
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