
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アピス

スカウト

サロゲート

シーフ

サロゲート

レムレス

放浪者

15

女

外見14歳

渡来

探索

9
3
0

3

26
8
3

11

30
10
0
1
11

9
3
0

3

9
3
1

4

27
9
1

10

3
1
3

4

123

152

4

召喚具：ヴァジュランダ

ストランダークローク
トリックマント

鷹の目

スペシャライズ、ダグデモア、ストライクスロー
漆黒の星

23 -2

2 9 0 3 2
5

3
11 0 11 0 10 15 8
5 58 1 2
1 1 2
17 85
17 62 14 14 10 20 10
17 85
4 2 4

4 4 2
11 11 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
ＭＰポーション×5

ベルトポーチ
小道具入れ
漆黒の星
毒消し×2

ＨＭＰポーション×2
ＨＰポーション×2

ランタン
リムブーストリフレクス

731319

9

リンカーネーション：グライアイ

ワイドアタック

ホーリースマイト

バタフライダンス

ストライクスロー

ＡＭ：召喚具

ディバインコール

トゥルースマイト

ソウルヒット

ディメンションブロウ

フライングソウル

スペシャライズ：槍

ゴーストトリック

威風の誓い

ドッジムーブ

★

1

5

1

5

1

2

1

1

1

1

5

1

1

1

4

4

-

-

-

6

-

-

4

-

-

-

-

2

メイキング

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

武器

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

命中

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

-

自動

シーン1

シーン1

-

グライアイ、ディメンションブロウ取得

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ+15+【精神】

回避+1Ｄ

投射ダメージ+20

召喚具の命中判定+1Ｄ

「種別：召喚具」の武器を一つ呼び出す

ホーリースマイトの制限解放

武器攻撃と同時に使用。貫通ダメージへ変更する。

武器攻撃のダメージを無属性魔法ダメージにする

飛行状態

命中+5、ダメージ+5

移動の直前に使用。エンゲージを封鎖されず、敵とエンゲージしても移動できる。

回避+1Ｄ、頭装備不可

回避+3

古びた槍に取りついた幽霊。

より良い槍（マイホーム）を探す為に冒険者として活動している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アピス ウェポンフォーカス

インタラプト

ディバインシュート

ディバインストリーム

マークスマン

ダブルショット

アルコンシード

アデンダム

ストレイトショット

バーサスタイル

スタイル：ウェントス

シューターハンド

フェイバリットウェポン：召喚具

インサイト

インテンション

トレーニング：精神

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

ゴッデスブレス

フライトマニューバ

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

7

-

-

9

-

8

-

-

-

パッシブ

効果参照

メジャー

ムーブアクション

パッシブ

メジャー

効果参照

イニシアチブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

30ｍ

武器

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

命中

自動

-

命中

自動

自動

-

自動

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ2回

シーン1

シナリオ1

スペシャライズで選択した武器のダメージ+5

対象の使用したスキルを即座に終了させる。

召喚具を投射する。※ストライクスロー適用済み

ディバインシュートの対象を「場面：選択」、射程を「視界」へ変更する。

ダメージ+25

同じ対象に2回攻撃を行う。二回目のダメージに+3Ｄ

ダメージ+16Ｄ

対象の命中判定と対決し、成功した場合相手の命中は失敗する。

命中判定+1Ｄ

回数制限のあるスキルの使用回数を回復

飛行時、非飛行の敵にダメージ+20

ダメージ+5、射程+10

ダメージ+3

ＭＰ+ＣＬ

ダメージ+2

飛行状態時、回避+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アピス トレジャーハンター1

フェイス：ダグデモア

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

シナリオ1回

フェイト1点消費、ドロップ品決定ロールをもう一度行う。

行動値+2

フェイト1点消費、シーン中選択した能力値+2

フェイト1点消費、インタラプト再使用

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

