
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイセン

ライカンスロープ

軽戦士

16

59500

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女性

10

7

5

16 43 7 76 12

11 33 7 61 + 2 10

9 13 1 30 5

11 24 42 7

4 9 18 3

3 18 26 4

ファイター

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

アーティザン

アリストクラシー

7

16

14

6

12

9

11

5

11

1

5

5

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/アックス

回避行動

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

武器習熟S/アックス

防具習熟S/金属鎧

武器の達人

命中強化

心眼

2122

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB31

IB29

IB31

IB39

IB31

IB32

IB31

IB32

FC27

7 19 17 12

0

16 28 26 21

14 26 24 19

コンバットメイドスーツ

アーティザン

10

1

1

1

6

35 0フェンサー

ウルゴーシュ

ウルゴーシュ

ドレインネット

ナインテイル

ネット

トライエッジ

イグニ

レンギすべて解除命中したら　解除分のMP回復　P99　AW

一回の命中で２か所絡み判定ができる。　AW　P100詳細

2H突

2H振

15 0

15 0

15 2

31

31

2

2

2

27

9 24 60

10 24 65

0

0

0

10 16 35

3 63 189 35 0 107

14/× 22 23 20 59

魔動機術

召異魔法

6

1

9

4

アーティザン/4

契約書（スポーン）

野伏化ドミネイターズマント

敏捷の腕輪

多機能化無敵な変身ベルト

フローティングスフィア（大）

敏捷の指輪

フローティングスフィア（大）

アルケミキット

誤射防止・

両手きき、二刀流、双撃

世界を救った英雄。
その時はまだ普通の人間の冒険者だった。
人を救うため、悪を。全ての悪を倒すために強くなり、弱きものを守るために戦ってきた。だが、結果は守ったものから差別され、強くなり
すぎた正義は悪として認識された。私は守るために強くなりすぎた。
ならば、見方を、考え方を変えよう。
そう思った。私が悪になれば、そうすれば、正義が現れ、本当に世界を救うものが現れるのではないか？私は悪に、この世界を壊す魔王にで
もなろうじゃないか。
この時から私の精神は、考えは、やり方は、歪んで行った、そして、悪になるため、人間から、ライカンへ、姿を変え、デモルラの力を得た
。
『さあ、世界を壊す(救う)悪になろう私を倒して正しい正義を見せてくれ』



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

レイセン

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレック

デーモンフィンガー

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

ジィプロフェシー

バルーンシードショット

モラル

攻撃阻害

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

HP超強化

トランプル

縦横無尽

バランス

極高所攻撃

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

回避増加+1

誤射防止

魔物知識増加+2

姿勢補助

浮遊盾

心震わせる美声1

超然たるまなざし1

麗しき歌声1

心震わせる美声2

超然たるまなざし2

秘術・飛竜爪炎之術

バルフォール式忍術道

マルガ＝ハーリ天地銃剣術

天誘地斬の極み

地援天破の極み

天地鳴乱の極み

ネレホーサ舞剣術

直歩直突

流足直突

踊踏直突

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

ドミネイターズマント 購入

ドミネイターズマン　ト野伏化加工

【もはや蛮族と呼ぶ者はいない】

30

50

50

30

30

30

50

50

50

50

150

30

20

3000

380 4000

スカイバイク

へびぃシールドx3

赤Sx5

赤SS

緑Sx3

5点マナチャージクリスタル

魔晶石　3点x30

魔晶石　5点x15

魔構想x20

アンチマジックポーションx3

デクスタリィポーションx3

フルムーンポーションx10

ウィッチポーションx10

ドレインネットx2

ナインテイルx2

ネットx5

ラミアの首飾り

ファミリア（蛙）

131330
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