
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マサムネ

レプラカーン

神官

13

3670

暗視、見えざる手、姿なき職人

♂ 92歳

大好きな食べ物がある
家族から探されている
魔神を見たことがある

10

5

8

2 8 20 + -6 2

1 5 16 2

7 8 20 3

10 17 32 5

10 23 41 + 1 7

9 14 31 5

ファイター

プリースト/剣神ヒューレ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

13

3

5

1

11

タフネス

ルーンマスター

魔力撃

なぎ払い

頑強

マルチアクション

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

武器の達人

2122

IB34

IB39

IB38

IB29

IB39

IB31

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

◯探索指令

◯遠隔指示

▽騎獣の献身

◯高所攻撃

◯人馬一体

◯超高所攻撃

◯特殊能力解放

☆チャージ

◯HP強化

◯バランス

◯縦横無尽

ヴォーパルウェポン

9 11 11 12

0

0

0

マウントアサイン+1

マナタイト加工のタワーシールド

18

20

-2

0

9

9

3

14ファイター

斬鉄剣

リバティチェイン

ｲﾝｽﾀﾝﾄﾎﾞｳｶﾞﾝ･ｿﾘｯﾄﾞ

ｲﾝｽﾀﾝﾄﾎﾞｳｶﾞﾝ･ｿﾘｯﾄﾞ

[銀製][魔法の武器][イグニダイト加工]自動成功で命中時、相手の防護点を「0」として扱う。

防護点+1、【オルフォート流鋼鎖蹴術】の秘伝が使用可能

2H

1H#

1H

1H

15 1

10 -1

5

5

12

10

0

0

10 16 35

12 12 20

10 4 15

10 4 15

3 16 48 9 14 98

18/× 0 19 21 72

神聖魔法 13 20

悪寒のウィッグ

数多の石人の耳飾り

赤の眼鏡

★聖印(ヒューレ)

野伏のドミネイターズマント

正しき信念のリング

不撓のバックル

光のシンボル

血水晶のチョーカー

勇者の証：心

ウェポンホルダー改

知性の指輪

えびら

危険感知判定に+1

器用度-6、防護点+1

破壊することで、眠りに対する判定を自動成功に変更できる

★宗派跨ぎの宣契印(ザイア) 加工

[PZ]生命・精神抵抗力、生死判定に+1

精神抵抗力+2

<ガン>や<魔法の矢>の攻撃を精神抵抗で耐える

秘伝≪不敵なる攻守の備え≫を使用可能にする。ライフォスの聖印

破壊するとHPを｢20｣点回復する。最大HP-5

武器や盾を背中に2つまで保持できる

装備すると知力+1　割ると知力+13

太矢23本

ただのスケベジジイにしか見えないヒューレ神官戦士。
実はすげー剣豪だったらしい。
―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
―――――――――
名称：宗派跨ぎの宣契印　　　　　　　　値段：12，000G
形状：彫刻刀と墨
知名度：12　　　アイテム区分：冒険者道具類（消耗品）　　　　製作時期：現在
概要：契約する神に連なる神の魔法を使用できる聖印を作る
 
　　このアイテムは正規の手段で購入した、ルミエルまたはカルディアに連なる神の聖印にのみ使用できます。
　



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マサムネ

エンブレム「赤い輝石」

ホーリーパロット

悪寒のウィッグ

数多の石人の耳飾り

赤の眼鏡x2

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

野伏のドミネイターズマント

知性の指輪x3

叡智の腕輪

平準の指輪

正しき信念のリング

月光の指輪

陽光の指輪

不撓のバックル

勇者の証：心

光のシンボル

えびら

★聖印(ヒューレ)

背負い袋≪革製≫

水袋≪革製≫

毛布

テント(6人用)

小型ナイフ

火口箱

ロープ(10m)

望遠鏡

羽ペン

インク

羊皮紙x20

騎獣契約証[ディバインホース]

ブレードホーン

フルメタルコート

紫紺の護符

カードシューター

赤のマテリアルカード[S]x3

マナチャージクリスタル(10点)x5

たいまつx6

保存食x7

アウェイクポーション

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

太矢x23

熱狂の酒x6

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引x7

太矢(12本) 値引x2

★宗派跨ぎの宣契印 加工

保存食 消費x42

熱狂の酒 消費x4

赤のマテリアルカード[S]　消費x2

太矢 消費

インスタントボウガンソリッドx2

■加工品

┗熱狂の酒x10

67844

■コネクション(喪失中)

[コネクション]ダークドワーフの鍛冶師

■流派(喪失中)

[流派]オルフォート流鋼鎖蹴術

┗[装備]リバティチェイン

[流派]ライロック魔刃術

┗[秘伝]魔光壁

┗[秘伝]呪陰刃

┗[秘伝]光陰魔刃術

[入門]聖戦士ローガン鉄壁の型

100

50

30

50

20

20

20

70

20

20

50

20

30

150

50

50

50

50

60

60

1143 2053
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