
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セラ

ラルヴァ

軽戦士

13

7960

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女 19

忘れられない恐怖を体験したことがある
命を助けられた事がある
純潔である

14

7

10

4 17 35 + 2 6

8 26 48 + 2 8

16 5 28 4

4 16 27 4

8 6 24 4

5 9 24 4

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

13

7

3

10

5

12

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

回避行動

スローイング

魔器習熟A

牽制攻撃

魔器習熟S

双撃

2120

2123

IB32

IB29

IB30

AG43

IB36

AG43

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

バルーンシードショット

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアチブブースト

自動帰還

威力増強/+5

回避増強/+1

誤射防止

浮遊盾

威力超増強/+10

能力値増強/+2

回避超増強/+1

戦場把握

威力極増強/+15

機先の運び/+2

抵抗力増強/+1

0

0

13 19 21 17

0

コンバットメイドスーツ

ルミナスバックラー

10

1

1

1

2

25

0

1

4フェンサー

ルミナスチャクラム

ルミナスチャクラム

ルミナスブーツ

ルミナスブーツ

AC：4　MP：15　呪印：【威力増強/+5】【威力超増強/+10】【威力極増強/+15】【自動帰還】

アクティベート後の性能

AC：4　MP：15　呪印：【威力増強/+5】【威力超増強/+10】【威力極増強/+15】【】

アクティベート後の性能

1H投

1H#

1H#

11

11

11 -1

11 -1

19

19

18

18

9 19 21

9 19 51

9 19 31

9 19 61

3 50 150 25 4 63

0/× 15 17 19 26

アーティザンハット/2

疾風の魔紋

宗匠の魔紋

血水晶のチョーカー

ディスプレイサーガジェット

アーティザンリング/3

多機能ブラックベルト

アーティザンシューズ/1

多機能スローワーベルト

┗ポーションインジェクター

正しき信念のリング

┗アルケミーキット

┗ブレードスカート

AC：2　MP：10　呪印：【誤射防止】【戦場把握】

AC：4　MP：20　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】【抵抗力増強/+1】

AC：1　MP：5　呪印：【機先の運び/+2】

なにかのポーションボールをセット

IN　フルムーンポーション

むかしむかし、ちょっと怖い思いをしたけど、冒険者さんに助けてもらったから大丈夫だよ！
助けてくれたあの人のように、わたしも誰かを助けられる冒険者になろう！
でもでも、教えてもらったお店が見つからないよ？
……たぶんここかな？　違ってても大丈夫大丈夫。冒険者になれれば問題なし！

あ、そうそう。助けてくれた冒険者さんは、すっごく強くて、綺麗で、でもなんか可愛い女の人だったよ。
だから、わたしも強くて綺麗で可愛くなりたい。

お父さんが吸血鬼だって、お母さんが言ってた。だからわたしは半分吸血鬼なんだって。
血を吸いたくなっちゃう時があるけど、何とか我慢できてる。わたしはえらい。
でも、最近は我慢が辛くなっちゃってるから……頼みにくいけど、お願いしたら吸わせてもらえるのかな？



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セラ

冒険者セット

保存食（お徳用）x15

着替え

エンブレム

水着

スカウト用ツール

アンロックキーx10

魔香水x10

スカーレットポーションx3

ウィッチポーションx10

フルムーンポーション

デクスタリティポーションx3

アウェイクポーションx3

ポーションボールx30

魔晶石<3点>x20

マナチャージクリスタル<3点>x20

マナチャージクリスタル<5点>x3

マテリアルカード緑：Ax3

マテリアルカード緑：Sx3

マテリアルカード赤：A

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード金：Ax2

マテリアルカード金：Sx3

熱狂の酒

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x2

ルミナスブーツ

ルミナスチャクラムx3

ポーションインジェクター

幸運のお守り

多機能再生のベルト

■フレーバーアイテム■

ヒトをダメにする枕

使用済みアイテム

フルムーンポーションx2

デクスタリティポーションx2

マテリアルカード：Ax2

マテリアルカード：Sx8

魔符+3

熱狂の酒x7

魔紋(強)x3

109102

人族地位

人族よりも人族

流派

【不死者倒滅武技バニシングデス】

《センス＆パニッシュ》

【カサドリス戦奏術】

《言の葉は破れ散る》

《線上を歩く者》

【ネレホーサ舞剣術】

900

50

30

50

30

30

50

20

30

50

50

20

30

50

40

50

50

1244 2774
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