
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月白紗李（つきしろ すずり）

バロール
バロール

高校生

17

無知

安定した家庭

解放

平凡

高校生

女性

33

友人

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
11
11
16
32

11
1 1 1

芸術（オムライス） 噂話1 1

崩潰の魔眼
時崩し

100↑時空崩潰
100↑時の牢獄

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

9r+11
9r+11
9r+11
9r+11

0
0
0
0

コスト6、対象が次に受けるダメージ+12Ｄ
コスト11↑に加え対象の行動値をシーンの間０にする。マイナーを使用することで解除出来る
コスト10ﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽ+13個+ﾗｳﾝﾄﾞ中ﾀﾞｲｽ-18個ﾀﾞｲｽ減少はﾏｲﾅｰで解除できる
コスト15↑に加え対象の行動値をシーンの間０にする。マイナーを使用することで解除出来る

UGN戦闘服Ⅱ 15 エフェクトを組み合わせたダイス+2個

15 0

Dロイス：超血統

RE:柳 遥斗 〇純愛 疎外感

iPhone X
制服
私服

デモンズシード
ストレンジフェイズ

エンブレム：無銘の黒ノート
Ｒエンハンサー
思い出の一品

ブラックダイアモンド
デリバリー

4 2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾞﾛｰﾙ

死神の瞳

孤独の魔眼

時間凍結

停滞空間

時の棺

崩壊のスフィア

魔神の心臓

黒の鉄槌

迎撃する魔眼

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ

刻の魔術師

★

0

2

10

3

1

1

1

5

5

7

2

★

★

-

1d10

2

4

4

5

5

10

2d10

4

3

9

3

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

視界

至近

視界

視界

視界

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

-

単体

効果

自身

単体

単体

単体

-

-

単体

効果

効果

自動

自動

-

対決

自動

自動

対決

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80↑

-

100↑

120↑

100↑

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-Lv(下限7)

射撃を行い命中した場合対象が次に受けるダメージ+［Lv+2］Dする。この攻撃ではダメージが発生しない

シナリオＬＶ回。自分を対象に含む範囲、範囲選択の判定が行われる直前に使用し、対象を単体にしてその対象を自分ひとりに変更する

HP20消費。ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ行う。行動済にならず行動済でも行える

射撃を行い命中した対象はシーンの間行動値が０になる。この効果はマイナーを使用することで解除できる。このエフェクトを組み合わせるとダメージを与えられない。

1ｼﾅﾘｵ1回相手の判定の直前に使用し、失敗させる。

1ｼﾅﾘｵ1回ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙの直前に使用。そのﾀﾞﾒｰｼﾞを+(Lv×2)dする。

命中した場合ﾗｳﾝﾄﾞ間判定ダイス-（LV×3）個。ﾏｲﾅｰで解除できる。

同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可。攻撃力+(LV*2+2)の射撃を行う

組み合わせ不可、ﾘｱｸｼｮﾝ放棄し、攻撃をしてきた相手に黒の鉄槌のみを使用した攻撃を行うC値-LV（下限7）これに対しﾘｱｸｼｮﾝは行えない

知っている場所にｹﾞｰﾄを繋ぐ

時間を操作し対象の時を進める、生命体など反発する意思のあるものは不可

ごく普通に過ごす高校生の少女
普段から真面目な委員長タイプでありながら硬い性格でもなくついついおせっかいを焼きたがる。
そのため中学からの付き合いの不真面目な千夜と桜良にちゃんと勉強しないと！って注意しながらも
テスト前などにせがまれるとついついノートを見せてしまったりするなど厳しくなりきれないところがある。

また、容姿と普段着が相まっていまだによく中学生に間違われるため友人たちにネタにされることも多い。

遥斗とは幼馴染であり、遥斗が昔からかっこいいと思っていた為、
内心どんな風に成長したのかわくわくしている。
考えてるうちに変に意識し始めて身だしなみを整えつつ、いつも使う駅へいつもとちょっと違う心持ちで向かうのだった。

覚醒後
自身の目に宿る魔眼と、本来能力行使時に発生する魔眼が変化した２本の鍵を使う
３つがそれぞれ別の能力を司っており、用途ごとに使い分けて戦う

一つ目の魔眼は目覚めた際に先天的な能力の超血統によって本来持つ死神の瞳が本来あり得る限界を遥かに超えた状態で自身の目に宿る形で現れており、その目
で見たモノに衝撃を与えるとその気が無くても破壊されてしまい、目覚めた際にそれを目の当たりにしてしまい、そのことに恐怖を覚えている。

二つ目は時空を操る鍵。まるで鍵を開閉するかのように時間と空間を操り、別の空間への移動や短時間の時間流の変化を起こす

三つ目は重力を操る鍵。突き立てた場所に重力場を発生させたりなど重力を一点に集めるなどの力を持つ。
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