
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

パラドキア

ホリック

タナトス

タナトス

不明

絶望

0

煉獄

13
鎖

うそ

機械の躰

培養槽2 0 2

0 1 3

2 0 2

たからもの

オルタ

エリネ

美音

依存

憧憬

恋心

保護

3

3

2

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

衝動

号令

神の鉄槌

腹に一物

火焔の雨

苦痛の枷

死の手

憎悪の荊

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

よぶんなあたま

こぶし

うで

かた

防刃ベスト

棺桶

せぼね

はらわた

はらわた

ゾンビボム

しんぞう

やどりぎ

壊れた部品

ほね

ほね

オート

ラピッド

ラピッド

オート

ダメージ

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

狂

2

3

2

0

0

2

2

1

4

2

1

0

3

3

自身

効

効

自身

自身

0

効

0

0

0

自身

自身

自身

0

自身

自身

1ターンに1回、マニューバ宣言時にコストを０で宣言してよい

号令

ダイスの出目に応じて1～2で奈落、3～4で地獄、5～6で煉獄、7～8で花園、9～10で楽園に配置変更。その後、自身に対していかなる修正も受けない「判定値6」の「砲撃4+爆発+転倒+全体攻撃+防御無効」が発生する。この判定にはラピッドタイミングは存在しない。

1ターンに1回、自身の胴に存在するパーツが損傷した際、自身に対して「判定値8」の「砲撃攻撃2+爆発+全体攻撃」が発生する。この判定にはラピッド、ジャッジタイミングは存在しない。

砲撃攻撃で与えるダメージ+2。

転倒の効果を持つ攻撃マニューバに切断を付与する(重複不可)。この効果は転倒が無効化、打ち消しされても発動する。マニューバの効果で付与された転倒には使用不可。

攻撃マニューバを１つ「ラピッド」で使用可

自身のマニューバによる転倒を無効化、打ち消した対象は、ダメージタイミング終了時にホラーであればパーツを2つ、サヴァントであれば全損していない全ての箇所からパーツを1つずつ選び損傷させる。

2

1

肉弾攻撃１

1

2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身が行う切断判定出目+1。

防御２

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

このパーツが損傷した際のみ使用可。判定値８の「砲撃攻撃２+爆発+全体攻撃」、「ラピッド」「ジャッジ」は発生しない。

1

もとにもどる

懐中時計

移動１

移動１
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