
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サハラ＝アシュラーフ

ハイマン

魔導師

13

7360

デジャヴ、魔法の申し子

♂ 12歳

溺れたことがある
棲家が燃えたことがある
 「負けず嫌い」と評されたことがある

6

6

15

5 6 17 2

2 7 15 + -6 1

9 8 23 3

6 13 25 4

6 27 48 + 1 8

6 19 40 6

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

グリモワール

アーティザン

10

11

3

2

5

1

13

ルーンマスター

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔力強化

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔器習熟A

IB34

IB32

IB39

IB32

IB32

IB31

IB31

AG43

0

0

0

0

精神の衣 1 0

0

8

8

ソーサラースタッフ

ブラックロッド

スパイラルホワイトロッド

カタライズトゥーム+1(魔力強化)

カタライズトゥーム(真語会心)

カタライズトゥーム(真語効率)

カタライズトゥーム(操霊会心)

カタライズトゥーム(操霊効率)

[魔法の武器][アポート] 行使+2

[魔法の武器][アポート] 魔法の消費MP-1

[魔法の武器]魔法が発生させるダメージ+2点、武器の持ち替え時に鞘に納めることが可能

[魔器][魔導書][アポート]呪印：浮遊魔導書、魔力増強/+1、魔力超増強/+1(真語用)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、魔法クリティカル増強/-1(真語用)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、マナ効率化(真語用)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、魔法クリティカル増強/-1(操霊用)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、マナ効率化(操霊用)

2H

2H

2H

10 1

10 1

1 1

1

1

1

0

0

0

0

0

12 3 20

12 3 20

12 3 6

0

0

0

0

0

3 9 27 0 8 61

10 0 18 20 108

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

秘奥魔法

10

11

10

1

22

23

23

13

アーティザンハット/4(AC+1)

勇者の証(心)

知性の魔紋

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

操りの腕輪

不撓のバックル

知性の魔紋

知性の指輪

ウェポンホルダー改

アーティザンリング/4

ふかふかの防寒着

呪印：戦場把握、魔導即応、魔導即応、魔物知識増強/+2

カタライズトゥームを装備 呪印：能力値増強/+2,HP増強/+5,抵抗力増強/+1,抵抗力超増強/+1

水・氷属性ダメージ-1、敏捷度-6

貴族:5

カイン・ガラから来たハイマンの少年。
街の中だと幽霊船でも待たないとまともな魔法が使えないので、いろいろ理由付けて冒険者をやることにした。
巨乳のおねいさんが多いと訊いて、それだけを理由に遠方はるばるルキスラまで来た模様。

学生同士から生まれたであろう捨て子らしい

[行動パターン]
おねーさん！！（ぎゅむぎゅむ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サハラ＝アシュラーフ

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

能力値増強/+2

HP増強/+5

魔物知識増強/+2

秘奥ダメージ増強/+1

浮遊魔導書

魔法クリティカル増強/-1

抵抗力増強/+1

魔力増強/+1

戦場把握

魔導即応

魔力超増強/+1

抵抗力超増強/+1

マナ効率化

カタライズトゥーム(深智会心)

カタライズトゥーム(深智効率)

カタライズトゥーム(秘奥打点)

カタライズトゥーム(秘奥効率)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、魔法クリティカル増強/-1(深智用)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、マナ効率化(深智用)

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、秘奥魔法ダメージ増強/+1

[魔器][魔導書]呪印：浮遊魔導書、マナ効率化(秘奥用)

0

0

0

0

0

0

0

0

■流派・学派(喪失中)

[流派]ルシェロイネ魔導術

┗[秘伝]ルシェロイネ魔導収束

┗[装備]スパイラルホワイトロッド

[流派]クラウゼ流一刀覇王剣

┗[装備]野伏のドミネイターズマント

■名誉アイテム

ふかふかの防寒着

[HP専用化]ウェポンホルダー改

[MP専用化]勇者の証(心)

50

20

30

150

50

15

50

50

2047 2462

エンブレム「架け橋」

アーティザンハット/4

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

ウェポンホルダー改

アーティザンリング/4

知性の指輪x3

叡智の腕輪x3

操りの腕輪

不撓のバックル

勇者の証(心)

知性の魔紋x3

叡智の魔紋

背負い袋≪革製≫

水袋≪革製≫

毛布

テント(6人用)

小型ナイフ

火口箱

ロープ(10m)

ふかふかの防寒着

羽ペン

インク

羊皮紙x20

望遠鏡

人形x30

騎獣契約証[マジシャンズブルーム]

騎獣縮小の札Ix3

マナチャージクリスタル(10点)x6

76429



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サハラ＝アシュラーフ

2047 2462

たいまつx6

保存食x10

アウェイクポーション

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

熱狂の酒x9

魔香草x10

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引x10

保存食 消費x52

知性の指輪 消費x3

熱狂の酒 消費x11

人形 消費

陽光の魔符+1 消費

騎獣縮小の札I 消費

カタライズトゥーム 売却x4

■加工品x210

┗熱狂の酒x10

┗熱狂の酒x10

┗魔器アクティベート数+1(カタライズトゥーム)

76429
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