
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

早々瞬太

ブラックドッグ
ハヌマーン

高校生

17

探求

姉妹

闘争

平凡

高校生

男

34

友人
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2
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0
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0
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3
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これが俺のイナズマイレブンだ！ ＲＣ
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18 C:ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸ+雷光撃+雷の槍

0 0

神速の担い手 Dロイス　
加尾　誉衣
千地　宏美

友情
友情

嫉妬
疎外感

サッカーボール

2

ワーディング

リザレクト

C:ハヌマーン

スピードスター

先手必勝

振動球

バトルビート

雷の槍

雷神の鎚

メカニカルハート

加速装置

軽攻（けいこう）

★

0

2

1

5

1

3

4

2

1

1

1
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2

5

3

2

2

3

8

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬ-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵ-ﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

視界

-

至近

至近

視界

至近

視野

視野

至近

至近

至近

シーン

自身

自信

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

闘争/120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定のクリティカル値を-LV

そのﾗｳﾝﾄﾞ間、攻撃力+行動値。1ｼｰﾝ1回。

行動値を+[LV×3]。浸食率基本値+4。

攻撃力+LV。対象の装甲値無視。

判定ダイス+LV

攻撃力:+LV×2+4の射撃攻撃。判定ダイス-1

攻撃力+6。1ｼﾅﾘｵLV回。

戦闘不能時HP10で回復。ｼｰﾝ間攻撃力+5。ｼﾅﾘｵ1回

ラウンド間行動値+[LV×4]

壁でも水面でも何処でも身軽に走るよ

部活:サッカー部 
趣味:サッカー    
得意科目:体育    
性格:マイペース 

サッカー大好き少年。
見た目は幼くへらへら笑っていることが多い。
サッカーが一緒にできれば誰でも友達になれる。
とか思ってる。
サッカーをしてくれない人とは距離ができる。他人感強い。
ポジションはFW。
速さに自信がある。
足が速く、速攻でドリブルで切り込んでいくのが得意だ！
プロになりたいわけではなく、上昇志向もそこまで無い。ただただサッカー楽しい。好き。

そしてその好きが高じてオーヴァードの力に目覚めてしまった。
電撃の力ブラックドッグと速さが武器のハヌマーン。
電撃的な(子供の頃に見てたアニメ、イナズマイレ◯ンのような)強さと速さを求めた結果らしい。
なぜ戦うか。
その理由はもちろん友達や家族を守る為もあるが、なによりこれからも楽しくサッカーをやるためだそう。(UGMの言いくるめ成功の賜物)
最初は戦うよりもサッカーしたいと不満げだったが、戦闘を重ねるうちにサッカーと同じような楽しさややり甲斐を感じ、今やすっかり戦闘狂に。
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