
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミスト

オートマトン

レクイエム

レクイエム

12

幸福

122

花園

11
身代わり

移転実験

討ち払うべき敵

あなたは、誰かを庇って死んだ。あなたの命を代償に、その人は生きることができたろうか？　あなたはそれを見ることができず。意識はそこで途切れている。せめてその人を思い出せれば。

あなたの記憶と自我は、本来の肉体ではなく……ある少女の肉体——それもアンデッドと化したものに移し替えられた。以来、あなたはかつての己ではなく……彼女になった。では、彼女の自我は今どこにあるのだろう？

ミストは戦闘の空気を感じて思い出す。以前あった敵との戦いを。君が思い出すのは、自分たちに害成す邪悪な意志。【討ち払うべき敵】のこと。朧げに思い出せるのは強大な敵の存在。君たちはそれに立ち向かって……そこからの記憶がない。勝ったとは思えない。
4 -1 3

0 0 0

0 1 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

サブクラス

メインクラス

メインクラス

腕

腕

胴

胴

腕

頭

メインクラス

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

無茶

子守唄

概念崩壊

知覚領域

ランチャー

ジェットノズル

救急箱

棺桶

ストール

赤い花

銃神

援護

ワイヤーリール

ガントレット

死の手

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

効果参照

なし

なし

なし

4

効果参照

なし

2

なし

なし

なし

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

1~2

自身

効果参照

自身

なし

なし

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

射撃マニューバ出目-1、コスト-1(最低1)

あなたが持つ攻撃マニューバは全て、あらゆる攻撃のタイプを持つものとして扱う

あなたが持つ「ミスティック」「プロメテウス」「サイケデリック」のスキル一つにつき、最大行動値＋１（最大３）

砲撃攻撃4+爆発

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計３つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

たからもの

赤い花

射撃マニューバ出目+1
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