
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゲルダ・アナスン

メイジ

サモナー セージ

エルダナーン

学者

9

女

19

傷病

正義

11
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

26
8
2

10

18
6
1

7

19
6
2

8

7
2
1

3

62

102

5

封精魔杖・風（S1）

フレンドベレー
封精長衣

虫姫のケープ
封精韋編

至近 0 0 0 2 0

3
5 2
5 2

2 0 3 0 8 10 8

2 0
2 0 3 13 12 12 8

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
10 10 5
10 10 3
10 10 4

2 2

ポーションホルダー
MPポーション*10

毒消し
バックパック＆ベルトポーチ
ハイMPポーション*4

虹の輝き
小道具入れ

佐助に貸し出し
エメラルド*12

143118

18

マジックセンス

エアリアルセイバー

エアリアルスラッシュ

マジックブラスト

エンサイクロぺティア

コンコーダンス

ウィークポイント

バイタルパート

トリビアリスト

エフィシエント

エンチャントウェポン：水

リゼントメント

コンセントレイション

サモン・アラクネ

ストーンスキン

★

5

1

2

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

-

-

6-1

3

-

-

8

5

6

-

5-1

-

-

9-1

5-1

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ムーブ

セット

パッシブ

セット

《ウィークポイント》

判定直前

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

ダメージ前

セットアップ

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

20m

20m

自身

自身

単体

自身

自身

SL体

自身

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

単体

-

-

魔術

自動成功

自動成功

-

知力

自動成功

自動成功

-

魔術

-

自動成功

魔術

s1

S1

防御中一回

作成時に知力基本値+3

風属性魔法ダメージ+【SL*4】

魔術判定＋１ｄ。対象に【2d+5】の風属性魔法ダメージを与える

メジャーで行う魔術の対象を[範囲（SL*2）]に変更する。

エネミー識別を行う

エネミー識別を射程:視界　対象：範囲（選択）に

エネミー識別を済の相手に有効。ラウンド終了時まで対象のリアクション-1d。

《ウィークポイント》の効果に「対象へのダメージ＋１ｄ」を追加する

判定を【知力】で代用する。

ダイスで効果を求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果に＋SL*2

シーン終了まで、対象の武器属性ダメージを〈水〉の魔法ダメージに変更する

魔術攻撃と同時に使用する。ダメージ＋５０

魔術判定に＋１ｄ

ダメージ－1d

ラウンド終了時まで対象の物防＋５

言葉に対して誠実であろうとする少女。常に冷徹で物憂げ。人の善性を愛するが故に、その瞳には常に失望の色がある。
子供のころからさまざまな物語に触れ言葉の美しさに魅せられており、そのため人間の醜い側面に折り合いを付けられずに周囲から孤立していた。
１２の時に嫌気がさして入水自殺を図るも失敗。その際自分を助けた「美徳の鏡のごとき青年」に人の善性を見出し、生きる事を決めた。「彼」から譲られた本
を肌身離さずに持っている。
人に好かれるつもりがなく、賞賛も非難も分け隔てなく口にする。しかし根が世話焼きなせいか、頼られると突き放す事が出来ない。特に、彼女が愛してやまな
い善性を見出した人間には。護人となった理由も、純粋に人の営みを護るため。
魔術は物語の一節を詠唱として引用することで発動する。エルダナーンにしては低身長。成長は１６の時に止まっている。

作成時　Aスラッシュ Aセイバー２  エンサイクロペディア　ウィークポイント１　
Aセイバー　判定:10+4d  ダメージ:3d6+44 ブーストコンポ込み　5d6+51
アラクネ　3d6+17

成長案　空白６　オミット３（WP2　QS　AS5）　合計９
新規　エンチャント水　エフィシエント５　クラスチェンジ　アラクネ　ナチュラルヒストリー
賢者→防塁
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゲルダ・アナスン マテリアルコンポーネント

ブーストマジック

クウェリィ

アンアイデンティファイ

トレーニング：知力

モンスターロア

エンチャンターⅠ

インサイト

トレーニング：精神

エンチャンターⅡ

エンチャンターⅢ

イクイップリミット

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

-

1F

1F

1F

アイテム

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

〈エンチャントウェポン〉

パッシブ

パッシブ

戦闘前

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動

自王成功

自動成功

メイジ

メイジ

メイジ

魔法攻撃と同時にエメラルド消費。魔法ダメージ＋２ｄ

魔法ダメージ＋【感知】

GMに疑問点を直接尋ねる。棄却不可

アイテム鑑定＋１ｄ

基本知力＋３

エネミー識別＋１ｄ

エンチャントウェポンと同時に使用。属性を変更する

はったりや嘘を見抜く精神判定＋１ｄ

基本精神＋３

〈エンチャントウェポン〉を戦闘前に使用する

魔法攻撃と同時に使用。その攻撃でダメージを与えた場合、攻撃の対象はクリンナップごとに10点のHPロスを受ける。この効果はシーン終了か、HPを全快するまで継続する

装備重量＋５

筋力基本値＋３
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