
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蒼林 葉月

モルフェウス
エグザイル

UGNチルドレンA

17

素体

安定した家庭

破壊

実験体

高校生

男

32

恩人

3
3
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1

4
3
1
2

29
7
7
12
24

4 1
1

UGN 2

インフィニティウェポン
ダイヤモンド・ウィル
100↑　ダイヤモンド・ビック・ウィル
器物使い（ツールマスター）

　　
白兵
白兵
　　

0
5r+4
6r+4

0

3 12
27

45+2D
侵蝕+8　①②③

侵蝕+17　①②③④⑤
判定ダイス+3　ガード値+5　素手の攻撃判定-3　アイテムの一体化はオート宣言　アイテムが破壊されることがない

0 0

Dロイス：器物使い
両親

テレーズ・ブルム
ガントレット

幸福感
誠意
執着

不安
嫉妬

劣等感

コネ：ＵＧＮ幹部
コネ：噂好きの友人

4 2

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

コンセ：モルフェウス

咎人の剣

伸縮腕

クリスタライズ

ジャイアントグロウス

★

0

5

2

3

1

3

1

★

-

1d10

3

2

4

2

4

5

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

-

視界

-

武器

シーン

自身

自身

-

-

-

-

範囲：選択

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

リミット

-

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成　攻撃力+Lv+7

C値-Lv（下限値7）

前提《インフィニティウェポン》　攻撃力+Lv×5

白兵の射程を視界に変更する　判定ダイス〔3-Lv〕する（最大０）

攻撃力×３　装甲無視　シナリオ3回

白兵攻撃を範囲選択に変更　攻撃力+２Dする　シナリオLv回

そうりん はづき
安定した家庭に生まれごくごく普通の男の子。人懐っこく、好奇心旺盛で笑顔が似合う子。

過去とある事故に巻き込まれ、両腕を一度欠損しており、義手を取り付けるという実験でオーヴァードに覚醒、モルフェウスとエグザイルの能力で再度自分の腕
として動かせるようにしてる。腕は水晶をベースにしており、能力を使うことによって剣に形を変えたりして戦闘を行う。
たまに砕ける。衝撃に弱いらしい。痛覚はないらしい。
オーヴァードに覚醒してからも性格はそんなに変わらずいつも騒がしい。追加すべき性格としたらおせっかいなところが追加されたぐらい。

好きなことはカッコイイこと。人助け。褒められること。
嫌いなことは勉強と怒られること。名前が女の子っぽいーって言われること。「親がつけた名だぞ！」
誕生日は８月１日
身長が低いのが最近の悩み。よく牛乳飲んでる。

----------------------------------
PL:くー
PC:そうりん はづき
CN:砕けることのない小さな意志　-リトル・ウィル-

Dロイス：器物使い
ロイス
１両親　○P幸福感/N不安
２テレーズ・ブルム　○P誠意/N嫉妬
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