
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セルゼナル・フォートランド

メイジ

ニンジャ セージ

エルダナーン

学者

15

男

秘密

運命

21
7
0

7

8
2
1

3

8
2
1

3

33
11
2

13

7
2
1

3

26
8
1

9

4
1
0

1

96

151

5

おしゃれの盾
ノーフェイスの仮面

封精長衣
トラベラーズマント

奥義書

至近 19
3 -1
15 15
5 2
2

3 0 3 0 9 6 12
-2

3 19
3 0 3 25 26 3 12

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
13 3 16 5
13 3 16 3
13 13 4
9 9

毒消し
HPポーション
MPポーション
転移の呪符

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

冒険者セット

64533

12

マジックセンス

クイックサーチ

エンサイクロペディア

エレメンタルウェポン

ラーニング：ハイドアウェイ

ファストドロウ

サイクロンサイン

エキスパート

エアリアルスラッシュ風　魔術

エンチャントウェポン風　魔術

レインボーカラー　魔術

ダブルキャスト

リゼントメント

★

○

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

-

5

3

4

6

5

3

6

5

8

15

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

レガシー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

魔攻と同時

-

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

-

魔術判定

魔術判定

魔術判定

シーン1回

精霊剣装備

シナSL回

シナ1回

作成時に知力基本値+3

エンサイクロペディアとセットアップスキルを使用

エネミー識別

精霊剣を選択、それを装備する

隠密になる。敵とエンゲージ中は使用不可

メイン中、メジャー単体魔術をSL+1体に

メイン中、メジャー単体風魔術を範囲選択に

メイン中、魔術判定+1d、魔攻ダメ+2d

魔攻。魔術判定+1d、2d+5の風魔法ダメ

シーン間、対象の武攻を風魔法ダメに変更

シーン間、対象を選択した属性に変更

メジャー魔術を2つ使用

単体※に変更し、ダメ+CL*10

誓約：ノーフェイスの仮面　50点
恩恵：ノーフェイスの仮面を取得　束縛：ノーフェイスであることを明かしてはならない。その場合フェイト2点失い、罪を被る

lv16 :【アンプリフィケイション5】【ファインアート1】【モータルマジック2】
lv17 :【アレンジ】【ダブルキャスト4】【モータルマジック3】
lv18 :【マジックケイジ】【ファインアート2】【ランニングセット】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セルゼナル・フォートランド

トリビアリスト

ニゲイト

エイミングフォージ

デスブロウ

コンセントレイション

エアリアルセイバー

コンシールアタック

コンコーダンス

ストロングウィンド

テクノロジーマジック

ファンタジーノウレッジ

アンプリフィケイション

ハイエキスパート

モータルマジック

エレメンタルマスター

ナチュラルヒストリー

エルダーマジック

隠密中の魔攻

アンデンティファイ

1

1

1

1

3

1

1

4

3

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

6

8

5

判定直前

判定直後

判定直前

ダメ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

30m 単体

シーン1回

シーン1回

シーンSL回

シーン1回

隠密

精霊剣装備

アーシアン

判定を知力判定で代用

クリティカルを打ち消す

魔術判定+2d

攻撃の命中がCした時のみ。ダメ+SL*10

魔術判定+1d

風属性の魔攻ダメ+SL*4

攻撃の命中+1d、ダメ+SLd

エネミー識別を場面選択に

風魔術の魔攻がCした時、ダメ+3d

魔攻ダメ+5、行動値-2

ギルドメンバーはエネミー識別に成功した対象への攻撃+1d

魔攻ダメ+SL*4

エキスパートの効果に魔攻ダメ+2dを追加

魔攻の命中がCした時、そのダメに+SL*10

メイジ系列の魔術の魔術判定+1d

エネミー識別+2d

魔術判定+1d

命中5d+10 ダメ3d+24

アイテム鑑定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セルゼナル・フォートランド アースノウレッジ

トレーニング：知力

モンスターロア

レガシーサイン

1

1

1

1

条件アーシアンスキルを取得可

知力基本値＋３

エネミー識別+1d

一般スキル取得個数に含まない。レガシークラス選択可
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