
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シーラ･ウェンリッジ

エルフ

魔術師

3

0

暗視、剣の加護/優しき水

女性 16

異性の家族がいない。
規律に厳しい環境で育った。
絶対に知られたくない秘密がある。

10

2

14

4 14 2

6 16 2

4 6 1

7 9 1

10 24 4

7 21 3

ソーサラー

セージ

3

3

魔法誘導

魔法拡大/数

223

1-289

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

1

3

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

着替えセット

アウェイクンポーションx5

救命草x5

魔香草x5
1360

3 16 48 0 3 18

7 0 4 6 30

真語魔法 3 7

眼鏡

ガーターベルト

ロングブーツ

人間の父とナイトメア(エルフ生まれ)の母の間に生まれたエルフの次女。
子供のころ集落が蛮族に襲撃されてしまい、父が必死で逃がしてくれたものの母とはぐれてしまう。
その後、近くの町まで同じ集落のエルフに連れられてきて、そこからキルヒア神殿の孤児院を紹介してもい、そこに引き取られることに。
家族と別れた辛さから当時は泣き止まず、孤児院の神官たちを困らせるものの、寂しさと戦いつつ姉に世話を焼かれ、だんだん成長していく
。
キルヒア神殿の敷地内の学校で勉強し、そして本を読んで初歩的な魔術を覚えたのをきっかけとして自立するために冒険者として神殿に別れ
を告げようとするも、姉に見つかってなぜか姉と一緒に冒険者になることに。
とりあえず、母を探すのが目標。
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