
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アル・メルクリウス（運命転職）

ビショップ

セージ メイジ

エルダナーン

始祖の紋章

25

女性

見た目：15、実：30

正体

強制

12
4
0
2
6

9
3
1

4

26
8
0

8

40
13
2
5
20

31
10
1

11

17
5
2

7

17
5
2

7

244

218

5

屍山血河の百羽扇
ミスティックシールドS1 知力クリスタル

ワイズハット
魔道服S1 知力クリスタル

治癒師の手
輪唱の耳飾り

至近 -3 12 -3
3 3 -2
4 2 -1

-2 5 -4 -3
1 1

4 0 8 0 7 19 11
2 2

2 2 2
1 12
4 0 6 15 11 18 9

2 2 2

11 11 2
4 4 2
11 11 2
20 20 2
20 20 2
20 20 2
7 7
4 4

青い小箱
冒険者セット
ベルトポーチ

ポーションホルダー
グレートHPポーション
グレートMPポーション

万能薬*2

小道具入れ
マジカルキー

祝福の花
声変わり飴

転送石
月光の種

ドロップポーチ

ナイフS3 迅速、防衛、敏捷
リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

真紅の杯
鍵杖

14234634

29

イモータリティ

プロテクション

トリビアリスト

アフェクション

タクティカルプレイ

アウトプレイ

ヒール

クイックヒール

チェックメイト

グランドマスター

蒼き龍の加護

ハンズオブライトⅠ

モンスターロア

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

★

5

1

★

8

★

1

1

5

★

★

★

★

★

★

-

3

6

-

5

-

4

5

4

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直前

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直前

パッシヴ

-

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾋｰﾙ

-

20m

-

20m

20m

-

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功自動成功

自動成功

1/MP

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

ｼｰﾝ1回

ラウンド1回

-

-

ﾌｪｲﾄ1点

-

ﾌｪｲﾄ1点

ﾌｪｲﾄ1点

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

判定を知力で代用

対象が受ける予定のダメージを0とする

ラウンド終了まで対象のダメ+SL×4。スキル使用後行動済

タクティカルプレイのSL上限を10にする

HPを3d+CL×3回復

ヒールをｲﾆｼｱﾁﾌﾞで使用可

対象の攻撃のダメ+SLd。増加分はあなたが振る

フォーキャスタースキルのコスト-2

取得時にﾒｲﾝスキルのスキルを１上げる

ダメージ軽減を行う魔術の効果を+1d

エネミー識別判定に+1D

ヒールをｾｯﾄｱｯﾌﾟに使用

ﾋｰﾙの対象を範囲(選択)に変更

CL1スキル：
ﾒｲﾝ：プロテクションLV2、アフェクション
ｻﾎﾟｰﾄ：マジックブラストLV2
種族：トリビアリスト
蒼き龍の加護（メインスキル＋１）：プロテクション（LV3）
ギルドキャッスル：ビジテイションLV6
キャラ設定：
幼少期、蒼き龍の紋章が発現し、子供にふさわしくない力に目覚めた。魔術に秀でるエルフの中では、その力を持て余しており、奇異の目で見られていた。
ある日、耐えられなくなり里の外に居たアルは悪い研究者に見つかってしまう。連れ去られ、研究・改造されてしまった。その過程で思うように力が出なくなっ
てしまい、皮肉なことに補助的限定とはいえ、魔法の力に目覚めた。隙を見て逃げ出し、一度は里に戻った。だが、里のエルフは研究者に騙されており、アルの
ためと研究者にアルを引き渡そうとしてしまう。
なんとか脱出したアルは、組織の追手から身をひそめ、人目を避けるように旅を続けている。目的は安住の地を求める。そのための研究者たちの殲滅。

裏界の街「ノルトラガル」跡地の１部屋にて：
ディーと再会。所長ハスヤの研究を阻止してほしいと依頼される。アルとしてはディーを助けたい。
この部屋でのみディーと話ができる。
ディーの半分は部屋に。半分は箱に。それぞれ居るらしい。
→ハスヤに逃げられた。が、研究についてはいくらか判明。（推測段階）
・ディー量産＆燃料化計画。この燃料で何をする気なのか…

アルが取り戻した力：
<<烈日蒼鏡>>	魔術（火・蒼炎）	メジャーアクション判定：特殊	対象：単体	射程：視界	コスト：使用条件：シーン１回効果：対象に魔法攻撃を行う。その



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アル・メルクリウス（運命転職）

勇気のホイッスル*6
プロフェットストラップ

やさい
おしゃれの盾

乗用馬
ミスティックシールド

トレーニング：感知

アナライズエリア

ブラフ

イクイップリミット

サンクチュアリ

スティグマ

エンラージリミット

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

マシンリム

トレーニング：幸運

ホーム：メルトランド

ウェポンチェンジ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

6

-

-

12

-

-

-

-

-

-

-

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

ﾌｪｲﾄ1点、ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

-

-

-

感知基本値に+3

警戒行動を行え、判定を知力で代用判定する。シーン終了まで持続

嘘やはったり、言いくるめの精神判定に+1D

アイテムの装備重量制限+5

対象単体の魔術を十字選択、射程0Sqに変更

判定直後+1D追加

所持品の重量制限2倍

知力基本値に+3

敏捷基本値に+3

筋力・器用・敏捷基本値+1

幸運基本値に+3

敏捷・知力・精神基本値+1

装備部位：手を所持時と入れ替える
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