
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【赤い地吹雪】カチューシャ

ナイトメア

狩人

13

7240

異貌、弱点[炎、銀+2]

女性 41歳

大きな挫折をしたことがある
裏切られたことがある
自殺を試みたことがある

13

9

8

7 26 46 7

8 19 40 6

5 6 20 3

5 6 20 3

10 14 32 5

7 8 23 3

ファイター

シューター

ソーサラー

プリースト/シーン

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

8

1

2

5

3

3

5

5

10

タフネス

バトルマスター

魔法誘導

魔力撃

魔法収束

命中強化

魔法制御

両手利き

マルチアクション

2122

3143

IB32

IB39

IB39

IB32

IB32

IB32

IB39

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

ビートルスキン

デーモンフィンガー

探索指令

高所攻撃

ＨＰ強化

チャージ

人馬一体

特殊能力開放

超高所攻撃

ＭＰ譲渡

ＨＰ超強化

バランス

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

13 20 19 16

0

0

8 15 14 11

イスカイアの魔導鎧 20 0

19

7

7ファイター

ライロックエッジ

デリンジャー＋１
魔法の発動体｡《魔力撃》または《魔力撃》対応秘伝宣言時､魔力＋２

射程１０ｍ､装填２

1H

1H

5 2

1 2

25

20

10 18 5

10 11 -

3 42 126 19 7 74

15/× 9 16 18 47

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

1

2

5

6

7

10

とんがり帽子

数多の蝙蝠の耳飾り

狩人の解析鏡

背水のネックレス

野伏のセービングマント

聖印

多機能ガンベルト

軽業のブーツ

多機能ガンベルト

マギスフィア＋１

インテリアニマルサック

正しき信念のリング

【Dｶﾞｼﾞｪｯﾄ】異形の面

アルケミーキット

魔物知識判定＋１

｢部位:耳｣枠を追加｡見えない状態等のペナルティを－２に軽減

魔物知識判定失敗時に対象のﾚﾍﾞﾙが分かる､成功時は命中力+1

3R間器用度､敏捷度､筋力+12｡その後､翌日6時まで-6

｢部位:背中｣枠を追加｡回避力判定や生命･精神抵抗力判定の失敗時､魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ-4

神聖魔法の行使に必要

｢部位:腰｣枠を追加｡弾丸を合計１２発まで収納

転倒しなくなる

｢部位:腰｣枠を追加｡弾丸を合計１２発まで収納

魔動機術の行使に必要

探索､魔物知識､危険感知､罠感知＋１

精神抵抗判定＋２

2018/04/21加工終了｡

賦術の使用に必要

ガンとソードで斬った張ったのチャンバラが好きなナイトメア娘。
幼い頃の姿が鉄槌神エセルフィンの姿に似ているという理由で親から虐待を受けていた。
同様に好きな人や友人達から虐めを受けていて、周りを気にせず生きようと頑張っていた心がポッキリ折れてしまう。
その後、自殺を試みるが月神シーンの声を聞き、神殿で保護を受ける事になる。
現在は立ち直っており、改めて周りを気にせず自分らしく生きようと誓っている。
ただし、エセルフィン神の話題が出ると精神的に脆弱になってしまう、具体的にはめっちゃ泣く。
また、虐待を受けていた影響で身長が幼い頃から止まってしまっており、身長の事を弄られるとやっぱりめっちゃ泣く。

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

20:21[takashi_macros_] Fuhi -> 「負けず嫌い」と評されたことがある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

【赤い地吹雪】カチューシャ

冒険者セット

ロープ

保存食（１週間分）x10

着替えセット

レパラール印のツールセット

弾丸（１２発）x20

ターゲットサイトＯＰ

クイックローダーＯＰ

高性能魔動バイクの騎獣契約スフィア

赤のマテリアルカードＳx15

赤のマテリアルカードＳＳ

緑のマテリアルカードSx11

緑のマテリアルカードＳＳ

勇者の証･技

マナチャージクリスタル（10点）x5

熱狂の酒x10

陽光の魔符＋２x5

陽光の魔符＋３

月光の魔符＋２x6

月光の魔符＋３

工房レンタル料x14

赤い輝石亭のエンブレム

トロフィー

蝙蝠印のストロベリージャム

18215

赤い地吹雪

ダークドワーフの鍛冶師

ダークドワーフの商人

マルガ＝ハーリ天地銃剣術

∟天誘地斬の極み

∟地援天破の極み

∟天地鳴乱の極み

ライロック魔刃術

∟ライロックエッジ

∟魔光壁

∟呪陰刃

∟光陰魔刃術

デリンジャー＋１

100

100

100

50

30

30

30

50

150

20

20

20

50

50

100

70

40

50

1343 2403
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