
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウディオ・ディアス

デッドアイ

ガンスリンガー サムライ

ヴァーナ

23

男性

15

記憶喪失

好奇心

21
7
0

7

34
11
4

15

21
7
0

7

6
2
0

2

29
9
3
2
14

6
2
1

3

17
5
0

5

191

203

5

ガンパード

ブラッディベレー
千眼の衣

バトルバックラー
暗視ゴーグル

カスタムガン３、マークスマン５、デッドショット５、ウォーシップ１、フォーチュンヒット

10m 0 41 0 0 0 0 0

2 3 0 3
2 0 9 0
2 7 -1
0
15 0 7 0 3 21 12
8 52

29 96
7 19 3 21 11

5 2 2

14 2 16 3
15 2 2 19 4
14 2 16 3
2 1 3 2
2 1 3 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
GHPポーション
GMPポーション

万能薬×２
聖水×２

セブンタブ
クーラーボックス

色欲の竜輝石

43600028

17

アクロバット

インタラプト

フルスピード

プレッシャー

パワーブレイク

キャリバー

キャリバーガンパード

ＡＭ：魔導銃

インターセプト

フォールダウン

カスタムガン

ファニング

カウンターショット

ファイトバック

マジックバレット

★

★

3

1

1

★

5

1

3

1

3

3

★

3

1

-

4

6

6

5

5

5

-

5

6

パッシヴ

効果

参照

マイナー

マイナー

アイテム

アイテム

パッシヴ

リアクション

マイナー

アイテム

メジャー

判定直後

リアクション

マイナー

- 自身

-

武器

武器

-

-

命中

命中

命中

1

3

1

S:3

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

移動時に使用、移動力+15

ダメージ+3、[威圧]

ダメージ+3、[スリップ]

命中+1D

射撃、魔法に対して命中判定でリアクション

ダメージ+2、飛騎乗・同乗を解除行・

命中+6

対象4体

攻撃妨害

カウンター（ＨＰロス115点）

ダメージ+2、〈無〉属性魔法ダメージ

リビルド権：１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウディオ・ディアス ホロウショット

アキュレイト

ストレイトショット

アテンダム

インターフィアレンス

バーサタイル

ダブルショット

マークスマン

デッドショット

カリキュレイト

ラストアクション

フォーメーション：アタック

フォーメーションコア

ウォーシップ

フォーチュンヒット

時の支配者

戦場の陥穽

ハードラック

幻想舞踏

影縫い

リムーブトラップ

ファインドトラップ

3

1

★

★

★

★

★

5

5

★

★

5

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

12

8

10

9

10

10

マイナー

-

パッシヴ

イニシアチブ

判定直後

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

戦闘不能

セットアップ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

効果

イニシアチブ

効果

パッシブ

効果

視界

武器

自身

自身

ギルド

自身

自身

範囲（選択）

命中

+1D

+1D

3

1

S:1

1

S:1

1

ーション中はダメージ+10

1

S:1

3

S:1

【物理防御】【魔法防御】０

【器用】判定+1D

命中+1D

メインプロセス可能、行動済みにならない

攻撃妨害

１シナリオ１回スキルの使用回数増加

２回攻撃（２回目ダメージ+3D）

ダメージ+25

ダメージ+20

メインプロセス可能、行動済みになる

メインプロセス可能

ダメージ+15

フォーメーション中はダメージ+10

命中+2、ダメージ+2

ダメージ+5　（【幸運】）

HPロス115点

命中ダイス目１つを６に変更

ハードラックを「あらゆる判定」に変更

対象のダイス１つを除外

トラップ解除

トラップ探知、失敗時でも作動しない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウディオ・ディアス イクイップリミット

エリアサーチ

インテンション

サーチリスク

アンチトラップ

トレーニング：器用

ビジランテ

スーパーセンス

ファーストエイド

トラッキング

リサーチ

ストライダー

アースノウリッジ

ディテクティブ

フックダウン

ベアアップ

マジックアイ

ライトニングショット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★ 12

メジャー

クリンナッププロセス

メジャー 6sq 直線（選択）

+1D

+1

+1D

+1

器用

+1D

+1D

+1D

+1

感知13

S:1

1

装備重量制限+5

警戒行動

最大ＭＰ+CL

危険感知

トラップ探知、危険感知、トラップ解除

器用基本値+3

隠密、発見

警戒行動、聞き耳

戦闘不能回復：難易度10（ＨＰ１）

追跡などの感知判定

情報収集などの感知判定

離脱時の行動値判定

リサーチシーンでの判定に＋１

ポーション使用

【精神】判定+1D（リアクション）

マジックアイテムを見分ける
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