
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネルム・エルスト

ソーサラー

シャーマン

メイジ

ハッカー

フェイ:ピクシー

学者

12

女性

19

親友

金銭

5
1
0

1

5
1
1

2

12
4
0

4

25
8
3
2
13

27
9
1

10

19
6
3
2
11

5
1
0

1

62

118

5

UMDライト

ガードローブ

大きな目

マジックデバイス

至近 0 1 0

9 3 1 -1

2 0 4 0 11 14 6
2

2 1
2 0 4 9 14 17 5

2 2 2

10 10 2
2 2 2
10 10 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2

2 2

異次元バック
ベルトポーチ
冒険者セット

ポーションホルダー
HMPP*6
万能薬*2

勇気のホイッスル*2

ミニポメロ

3560717

17

フェイ:フェアリー

マジシャンズマイト

コンパイル:ブースト

飛行能力

マジックデバイス

マインドセキュリティ

タクティクスネットワーク

マジックロック

フライト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

クイックサーチ

ハイウィズダム

トリビアリスト

★

★

○

★

1

★

2

★

1

★

★

★

★

◇

★

3

-

4

6

5

4

5

6

l判定直後/メイキング

パッシヴ

DR直前

パッシブ

アイテム

パッシブ

セットアップ

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

判定直前

20m

-

20m

20m

至近

至近

単体

自身

単体

自身

自身

自身

場面(選択)

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動成功

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

１/ラウンド

1/シーン、UMD装備

1/セットアップ

1/シーン

対象のリアクション判定直後にそのリアクション判定達成値-３(最低１)。《飛行能力》取得。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術の効果を受けている対象が行うDR+[(SL)d]。

飛行状態になる。適用解除はマイナー。

「種別:UMD」のアイテムをSL個取得。

【知力】と【精神】+1。

対象の【行動値】+[SL*2]。ラウンド持続。

罠解除を魔術判定で代用。またオブジェクトの「扉」「宝箱」にトラップの「鍵A」を設置できる。

対象を飛行状態にし、移動力+[SL*5]m。シーン持続。適用解除はマイナー。

敵識別を行う。

「対象:場面(選択)」「射程:視界」に敵識別を行える。

エネミー識別に成功した時、エネミーの【物理防御】【魔法防御】も知ることができる。

《エンサイクロペディア》と「タイミング:セットアップ」スキルを一つ使用。

【知力】判定達成値+[SL*2]。

その判定を【知力】判定で代用。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネルム・エルスト エリュダイト

エディケイテッド

ファンタジーノウリッジ

ラーニング

ワイルドセンス

タングル

ファストチャンネル

ピアシングペイン

ファストドロウ

ニゲイト

エンチャットウェポン:風

サンドクラウド

レインボーカラー

ディスペル

ウェンガルドの小さな悪魔

伝説のポメロクイーン

ファインドトラップ

モンスターロア

トレーニング:知力

トレーニング:感知

アイデンティファイ

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

15

8

5

8

10

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

クリンナップ

DR直前

ムーブ

判定直後

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

30m

20m

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

魔術

アーシアン

アーシアン

1/シナリオ

1/シナリオ

1/ラウンド

1/シーン

1/シーン

1/シナリオ

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルの「効果」を「判定+1d」を「判定+2d」に変更。

【知力】【精神】+1。

自身、及び自身の所属するギルドメンバーが識別成功したエネミーに対する攻撃ダメ+1d。

「タイミング:メイキング」が含まれない種族スキルを一つ選択し取得。ただし、取得に一定以上のCLを必要とするスキルは取得できない。また、【幸運基本値】-3。

【感知】判定達成値+2。

対象のリアクション判定を行った後使用。その判定で振ったダイスのうち1個を除外する(ダイスが0個担った場合、達成値は0)。

《サンドクラウド》《タングル》《フォッグミラージュ》のいずれかの使用回数1増やす。

武器攻撃DR直前使用。その攻撃を貫通ダメに変更。

「タイミング:メジャー」「対象:単体」「分類:魔術」の対象を「対象:《ファストドロウ》SL+1」に変更。メインプロセス持続。

対象が判定Cした直後使用。そのCを打ち消す。

対象が行う武器攻撃ダメを選択属性魔法ダメに変更。シーン持続。

対象の武器命中判定後使用。その判定ダイスを1個選択し、除外。(ダイスが0になった場合は達成値0)

使用する際に属性から一つ選択。対象の属性を選択した属性に変更。シーン持続。

対象が受けている持続している「分類:魔術」の効果を全て解除する。

【恩恵】パッシブ:魔術判定+1d。　【束縛】自身の人生はエルレンマイアーに振り回される。無茶振りを回避したらF1点を失う。

【恩恵】アイテム。ミニポメロ取得。　【束縛】自身が果物を使用する際、その効果に-3(最低0)。

罠探知+1d。

敵識別+1d。

選択能力基本値+3。

選択能力基本値+3。

物品鑑定+1d。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネルム・エルスト アースノウリッジ

イクイップリミット

アナライズエリア

マジックキャンドル

★

★

★

★

5

6

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー 効果参照

自身

自身

自身

効果参照

魔術

魔術

「使用条件:アーシアン」スキルを取得できる。

装備しているアイテムの重量制限+5。

警戒行動を行うことが可能になり、その判定を【知力】判定で代用。シーン持続。

自身が存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更。シーン持続。
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