
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シェルフィ

シーフ

ニンジャ レンジャー

フェイ(フェアリー)

いたずら[フェイROC62]

4

女性

13

放浪者

好奇心

10
3
0

3

9
3
2

5

15
5
2

7

9
3
1

4

10
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

50

48

5

ロングボウ

黒頭巾
黒装束

バックラー

飛行時:フライトマニューバ

30m -2 7 0 0 0 -3 0

1 1
6
2 -1

5 0 7 0 3 11 8
1

3 7
9 9 3 8 7

3 2 3

4 4 3
5 5 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
矢筒

ウェポンケース
小道具入れ

フラッシュライト
野営道具
火打ち石

HPポーション
HPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション

チョーク
筆記用具

ファインアロー
ファインアロー
ファインアロー
ファインアロー
ファインアロー

ロープ

21617

17

フェイ：フェアリー

ワイドアタック

サプライザル

バタフライダンス

アームズマスタリー:弓

ディスアピア

コンシールアタック

フェイドアウェイ

マーダースキル

ジャストディフェンス

デスブロウ

飛行能力

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エリアサーチ

★

1

1

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

3

4

4

-

-

3

-

-

3

-

5

-

-

-

-

判定直後

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

判定直後

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

武器

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/R

隠密

-

弓

-

隠密

-

-

SL/シーン

1/シーン

-

-

-

-

リアクション達成値-3(最低1)

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+1D,DR+[(SL)D]

回避+1D

命中+1D

隠密を得る,同エンゲージ不可

命中+1D,DR+[(SL)D]

離脱行動を行う,マイナー可

命中CR時,DR+[(SL+1)D]

回避達成値+2

命中CR時,DR+[(SL*10)]

飛行状態を得る

トラップ探知+1D,失敗時不発

トラップ解除+1D

警戒行動可,聞き耳失敗時不発

ダンジョンマニアのフェアリー
ビルド:弓アタッカー兼ダンジョン探索

キャラメイクの詳細内訳はテキスト最後に
ここからキャラ設定とかのテキスト（スクロールしてみてね）　たたんであるけど装備、所持品、成長記録、レベルアップ記録も埋めてあるよ。

=========================
[設定/来歴]
いたずら妖精として生を受けた生粋のいたずら妖精。
きまぐれで迷い込んだダンジョンのおもしろさに感動して以来、
各地のダンジョンを巡るために旅立つ。

ダンジョンのおもしろさに魅了され、ダンジョンを探索することに楽しみを見出し
いつかは自分がダンジョンの主となるダンジョンを見つけることが目的。
でも、それほど強い目的意識というわけでもない。
ダンジョン巡りをするために冒険者をやっている。
そのために必要な技術を磨き、装備も集めている。

[設定/個性]
性格:いたずら大好きで好奇心旺盛、ダンジョンオタク
好きなもの:ダンジョン,おもしろいもの,いたずら
嫌いなもの:偉い人(国や神殿などが遺跡を管理していることがあるので)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シェルフィ

転送石
鍵と錠前
鍵と錠前
毒消し
毒消し

HPポーション
HPポーション

ダンジョンマスター

フライトマニューバ

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

自動成功

自動成功

非戦闘

飛行

ダンジョン滞在時,判定+1

回避+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

