
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

セルニア・レイサー

ルーンフォーク

趣味人

10

1430

暗視、HP変換

女 8

目標にしている人がいる
臨死体験したことがある
神の声を聞いた気がする。

8

8

10

4 1 -6 7 1

2 4 14 2

9 4 21 3

8 4 20 3

8 5 23 + 1 4

6 9 25 4

ソーサラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

10

1

9

1

2

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

防具習熟/盾

防具習熟A/非金属鎧

かばう

鉄壁

防具習熟S/盾

2120

2121

2123

222

IB31

IB36

IB30

IB32

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

ケンタウロス語

ザルツ語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

ビートルスキン

パラライズミスト

バークメイル

0

0

0

0

ボーンベスト+1

ホプライトシールド

7

15

0

7

4

5

17

3 16 48 0 17 52

14 0 13 15 64

真語魔法 10 14

とんがり帽子

石人の耳飾り

ディスプレイサー・ガジェット

ポーションインジェクター

シールドアーム

アルケミーキット

ミサイルトラッパー

ディスプレイサー・ガジェット

ブラックベルト

信念のリング

知性指輪装備

ヒーリングポーション装備

ホプライトシールド装備（防護点+4）

不撓のバックル装備

使い魔　鳥

村の近くの魔剣の迷宮に保管されていたルーンフォーク。
8年前に迷い込んだクロウ・レイサーに起動される。その時幻獣に襲われてるが魔術師だったクロウの父に助けてもらう。
そしてクロウの妹として過ごす。
父に憧れて真語魔法を学ぶため一度村を出るが、自らに魔法誘導の才能が無いことがわかり、一度挫折する。
そして学校をやめ村に戻る帰り道で、自称サカロス神官（よっぱらい）に掲示を貰うのです。「なら、近くから撃てばいいじゃん」と

流派　ヴェルクンスト　＜ガードインパクト＞
　　　ストロングホールド+ボマーカートリッジ×2　3800　名誉140



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

セルニア・レイサー

冒険者セット

アウェイクンポーションx2

保存食（７日分）x6

救命草x2

着替えセットx3

下着類x3

布

緑のマテリアルカードＢx45

知力の指輪x8

緑のマテリアルカードＡx48

ヒーリングポーションx5

防弾加工費用

ソフトレザー売却

タワーシールド（発動体）

筋力の指輪

チェインメイル

月光の魔符+1x5

器用の指輪

日光の魔符+1x3

ミサイルトラッパー装填加工

世界樹の小さな実

マナチャージクリスタル5点x20

知性の腕輪

月光の魔符+2x3

緑のマテリアルカードＳx5

魔香水x10

2452

アルケミーキット専用化

ポーションインジェクター専用化

専用ボーンベスト

専用イビルシールド

50

50

50

50

739 939
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