
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

『純白の殺戮者』フィオナ・N・シュミット

人間

冒険者

8

920

剣の加護/運命変転

女 19

大好きな食べ物
大切な約束
ひきこもり

7

4

10

3 5 15 2

10 1 18 3

4 2 10 1

9 4 17 2

7 4 21 + 1 3

6 6 22 3

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

8

2

1

5

6

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

武器習熟A/スタッフ

IB32

IB39

IB33

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングボディ

チックチック

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

コンセントレーション

リーンフォース

専用化：赤の眼鏡

専用化：マナリング

専用化：クロースアーマー

称号『純白の殺戮者』

50

50

50

35

517 702

0

0

0

0

クロースアーマー 1 0

0

2

2ファイター

リーチスタッフ

ブラックロッド

2

2

5 +1

10 +1

1

1

12 1 15

12 1 20

冒険者セット

保存食1週間分x2

MカードA金x10

MカードA赤x10

アウェイクポーションx3

魔晶石５点x3

魔晶石３点x5
一角獣の角x6

669

3 20 60 0 2 41

4 0 10 11 52

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

2

2

11

5

11

リボン

赤の眼鏡

知性の指輪

リングベルト

錬金の魔剣『肉の変換者』

マナリング

専用化

指輪を３つまで装着できるベルト このベルトに装着された指輪は、『壊す』と宣言した時以外は効力を持たない 知性の指輪×3

この装飾品はアルケミーキットとしても使用できる この魔剣の装備者は補助動作で、HPを5または10消費する そうした場合、消費したHPが5ならBランクの、10ならばAランクの好きな色のアルケミーカードを生成する この効果は１Rに1回しか使えない この効果を使う時、使用者は激痛を伴う(判定には影響なし)

専用化

よほどのことがない限り不殺で済ませろという約束を守ろうと決めているのに、楽しくなりすぎて、ついやりすぎちゃう少女。
つい殺り…ｹﾞﾌﾝｹﾞﾌﾝ…やりすぎてしまうので、しばらく表を歩かずひきこもっていたこともある

好物はケーキ。
ただ、食べすぎてしまったりして、体重が増えるのを気にしている。

なお、コンジャラーはあまり性に合わないため、ほとんど使わない。
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