
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イシュル・イシター

シャドウ

射手

10

3880

暗視/月光の守り

女性 20

魔物に襲われた事がある
過去に仕えていた主がいた
大切な人と生き別れている

17

6

4

1 7 25 4

6 4 27 + 1 4

10 5 21 3

7 5 18 3

10 1 15 2

8 4 16 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

10

4

7

5

1

2

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

武器習熟A/ボウ

必殺攻撃

射手の体術

足さばき

2120

2123

IB30

IB31

IB38

IB29

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

ビビッド

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

0

10 14 14 13

アラミドコート 15 1

15

2

3シューター

ファストボウ

ジェザイル
射程30m

射程50m、装填3、ダメージ+1 魔法の武器

2H

2H

20

10 1

14

15

10 14 35

10 9

10 30 90 15 3 50

0/× 11 13 16 30

魔動機術 4 6

悪寒のウィッグ

勇者の証（技）

Fスフィア(大)

小熊の爪

えびら

多機能ブラックベルト

D.G(ウェポンホルダー)

敏捷の指輪

アルケミーキット

OP【Tサイト】【Eエイド】【Aガード】

矢9 徹甲矢9 魔力5 竜牙1

一般技能ポイント24
占い師7(2+2+4+4+8+8+12+12+20) 歌手6(2+2+4+4+8+8) 給仕7(2+2+4+4+8+8+12) 骨細工師1(0)
ルキスラのスラムの出身。父親は行方不明で、母子家庭で育った。生まれつき第六感のようなものがあったので、10歳頃から家計を助けるた
めに
場末の酒場で占い師の真似事をして日銭を稼ぎ、成人してからは同じ酒場で歌手を兼業して生計を立てていた。しかし成人して1年が経つ頃
、
劣悪な環境で一人で子供を育てていた負担もあり、母親が亡くなってしまう。イシュルは母が死んだ原因は母と自分を置いていなくなった父
に
あると考え、彼を見つけ出して母の墓前に立たせるために旅に出る。母の遺してくれたたった一つの手がかり、カーン村を目指して・・・
父親はかなりの弓の使い手だったらしく、その遺伝子は彼女にも引き継がれている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イシュル・イシター

冒険者セット

着替えセット(一週間分)

下着x10

保存食(7)x7

スカウト用ツール

徹甲矢(12)x3

B級マテリアルカード(金)x15

A級マテリアルカード(金)x9

S級マテリアルカード(金)x2

B級マテリアルカード(赤)x10

A級マテリアルカード(赤)x7

S級マテリアルカード(赤)x4

知力の指輪x4

筋力の指輪

敏捷の指輪x2

魔力の矢x41

器用の指輪

コンポジットボウ(魔法化)

紫紺の飾り護符

ウィンドコート

リュート

マギスフィア(小)

騎獣縮小の札Ⅲ

竜牙の矢

魔晶石(5)x10

弾丸(12)x5

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx5

5316

「氷雪竜の友人」

多機能ブラックベルト

紫紺の飾り護符

クウェラン闇弓術改式

闇之壱・虚心穿

アイテム専用化

50

20

50

40

20

100

709 989
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