
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

03

オートマトン

ステーシー

バロック

14歳

反転：今のあなたと、かつてのあなたは、まるで別人だ。真実の己を思い出しておくべきだろう。それに戻るかどうか別としても。

0

煉獄

8
神様

鳥籠の鳥

祈りを捧げるべき存在がいた。それは「神」と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。今のあなたは幸せだろうか。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

閉じ込められている小鳥がかわいそうで。あなたは、籠の中の小鳥を逃がした。今のあなたは、死なない体に閉じ込められた小鳥。いつか誰かが憐れみ、逃がしてくれるだろうか。

1 0 1

3 1 4

0 0 0

たからもの

02

理

依存

独占

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

胴

腕

腕

胴

腕

無茶

庇う

肉の盾

再生

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

カンフー

しんぞう

かぎづめ

よぶんなうで

やぶれひまく

たからもの

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

ラピッド

ダメージ

オート

基本ﾊﾟｰﾂ

0

0

1

0

0

2

2

1

4

1

-

-

3

3

1

-

-

2

0

0

-

自身

0～1

0～1

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

-

-

自身

自身

0

自身

自身

0

自身

自身

-

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動・攻撃・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージに付随する効果全て(切断・連撃・全体攻撃など)を打ち消す。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)

-

-

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃2

望むアクションマニューバ1つをラピッドとして使用する。

防御2

手鏡
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