
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神堂　白（みどう　はく）

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

17

償い

資産家

自傷

UGNへの畏怖

高校生

男

39

忘却
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0
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0
0

0
0
0
0

1
2

1

1
9
2
1

24
20
20
25
50

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス：実験体
神堂　アキラ（父親）
アルフレッド・J・コードウェル
"ライトニング・ボルト"桐生嚆矢

大和 撫子
八月一日　咲夜

ルシウス・ルクス・フォーリナー

尊敬
憧憬
友情

連帯感
尊敬
同情

不信感
憎悪
不安
憐憫
憎悪
偏愛

コネ：要人への貸し
コネ：傭兵

2

ワーディング

リザレクト

主の恩恵

オプティカルレンズ

C:エンジェルハィロゥ

光の手

光の弓

主の右腕

マスヴィジョン

七色の直感

★

0

1

2

2

1

1

3

2

1

-

1d10

2

3

2

2

1

2

4

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

視界

-

-

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

-

単体

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

-

↓100

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+Lv

攻撃力を+【感覚】。ただし対象：単体のみ

C値-Lｖ

【感覚】での判定が可能になる

攻撃力[Lv+2]の攻撃。同エンゲージ不可

攻撃力+[Lv*2]

攻撃力+[Lv*5]

対象の負傷や病気などによる容態の変化を感じることができる。

神堂と書いて「みどう」。

少しなよなよした感じで女性に見間違えられることもしばしば･･･。慌てたりすると「はわわ」と言ったりする。
声も若干中性的なので、男と言われても女に間違えられることがある。

実験体となったあと、ほかのチルドレンと訓練を共にしていたところで桐生嚆矢と出会う。
白とかいて「はく」と読ませるようにしたのも、たぶん彼。
その後、資産家の父に拾われる。
父親が資産家なため、お金ならたくさんある･･･かと思ったらこの父親、「高校生になったら自分でお金を管理できるように練習」ということで、一定金額での生
活を送るように言われた。（社会１な理由がコレ）
しかしコネはいくらでも使っていいと言われているので、お世話になった政治家の方々や傭兵さんと時々連絡を取る。（コネの内訳）
-----------------------------------------
World　End　Juvenile　PC2
ロイス："ライトニング・ボルト"桐生嚆矢（きりゅう　こうや）　　推奨感情　P:友情/N:不安
カヴァー：高校生　ワークス：UGNチルドレン
"彼"とは、チルドレン教育施設"ホーム"で出会った。ただコードネームでのみ呼ばれる日々の中、キミは彼に"嚆矢"という名をつけた。
その嚆矢が２年前、N市で死亡したらしい。キミはまだその死を信じていない。
N市支部に派遣されてから、その足取りを追っている。
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