
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サーシュ

ルーンフォーク

戦士

7

100

暗視、HP変換

10才

許婚がいる（いた）
求婚されたことがある
商売を手伝ったことがある

9

12

5

10 4 23 3

6 3 18 + 1 3

3 15 2

5 5 22 3

9 14 2

6 3 14 2

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

5

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

武器習熟A/格闘

テイルスイング

頑強

踏みつけ

220

225

2120

IB39

2122

IB31

2125

218

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

キャッツアイ

レジスタンス

パラライズミスト

0

7 10 10 9

0

0

アラミドコート 5 1

11

2

2グラップラー

尻尾

アクセルブローグ+1

投げ
グラップラー専用、キック強化、魔法の武器化

グラップラー専用

1H#

1H#

2H

1 1

5 1

0

11

11

10

12 10 11

10 11 20

12 10 0

3 26 78 11 2 60

0/× 0 10 9 16

ポーションインジェクター

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

俊足の指輪

スカーレットポーション入り

・仲間同士に対しても仕えているような低姿勢の物腰。
・「最終的には、配膳しながら不埒ものを尻尾で撃退するような境地に至りたいですね」

ある商家で護衛として働いていたルーンフォーク。
その商家の一人娘と恋仲になり、求婚され、結婚を約束する。しかし結婚直前に彼女の両親が心変わり。一人娘を有力な商家に嫁がせる政略
結婚を選択。サーシュとの婚約は破棄され、護衛からも解雇される。
だが実はそれは町に潜んだ魔神使いの計略だった。中略。冒険者たちの活躍で計略は阻んだものの、結局働いていた商家はなくなってしまっ
た。サーシュは次の仕事に冒険者を選んだ。かっこよかったので。

「尻尾と足を使えばお茶を淹れながら護衛の仕事もできるのでは？」とひらめき、ヤワラビ尾絡闘術を修めたが、今のところその境地には達
していない。
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(消耗チェック)

/合計

サーシュ

【冒険道具類】

冒険者セット

着替えセット

調理道具セット

ティーセット

保存食（1週間分）

薬師道具セット

【消耗品】

魔晶石（3点）x10

月光の魔符+1x4

魔香草x3

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx8

マテリアルカード緑Bx4

【失】

魔晶石（2点）

月光の魔符+2

魔香草x2

ヒーリングポーションx2

スカーレットポーション

マテリアルカード緑Bx4

マテリアルカード緑Ax2

巧みの指輪x2

0

【ヤワラビ尾絡闘術】入門

《尾闘術・絡》

《尾闘術・絡蹴》

《尾闘術・絡投》

アラミドコート　専用化

ポーションインジェクター　HP専用化

アルケミーキット　MP専用化
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