
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルム・ハーヴェナム

人間

冒険者

8

580

剣の加護/運命変転

男 20

子供の頃家出したことがある
家族から探されている
ひみつ基地を持っている(いた)

7

7

11

10 7 24 + 1 4

10 1 18 3

6 3 16 2

5 2 14 2

8 6 25 + 1 4

9 2 22 3

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

8

7

5

1

鋭い目

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

2120

IB30

IB30

IB31

IB31

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

0

0

0

8 12 11 10

ハードレザー 13 0

0

4

4

カルネージⅡ
射程40m、装填3、魔力+4　専用化器用+2

2H 15 0 12 11 15

3 18 54 0 4 38

9 0 10 11 43

魔動機術 7 11

フローティングスフィア大

フローティングスフィア大

バレットポーチ

ガンベルト

フローティングスフィア大

巧みの指輪

叡智の指輪

OP（ﾀｰｹﾞｯﾄｻｲﾄ、ﾚｼﾞｽﾄﾎﾞﾑ、ﾊﾞｰｽﾄｼｮｯﾄ）

OP（ﾄﾗﾝｷﾗｲｻﾞｰﾊﾞﾚｯﾄ、ｸｲｯｸﾛｰﾀﾞｰ、ｼｮｯﾄｶﾞﾝﾊﾞﾚｯﾄ）

OP（ｱﾝﾁﾐｻｲﾙﾌｨｰﾙﾄﾞ、ｴﾌｪｸﾄバレット、ｸﾘﾃｨｶﾙﾊﾞﾚｯﾄ）

幼少より元冒険者家業だった父に銃の扱いを教わり、古今東西の銃の手入れは解体、組み立てなどを覚えてきた。
とはいえ、戦闘技術がどうかといわれれば、普通だった。
銃のこと以外に関しては、どこを見てもまぁ、それなり。普通。どこにでもいるような子供であった。
が、ある時父親の友人であり現役の冒険者と出会う。
そして、いろんな国の話を聞き、様々なモンスターの話を聞いているうちに、冒険者になろうと銃一式をもって家を飛び出す。
それから数年、何とかどうにかやってきていたがメルガルドの近くで食糧難で倒れる。
其処をリッカに助けられ、家で働かないか、というスカウトの下、立花堂銃担当技術者として配属。
通訳としても頑張っている。（なお、文字理解はできない）

一般技能　復元師4　絵師2　商人2　通訳2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エルム・ハーヴェナム

冒険者セット

保存食1週間分x7

弾丸1ダースx4

魔晶石5点x6

カルネージ改装用資金

割った腕輪x2

割った指輪x2

立花堂積立資金

歯車のエンブレム

＜大切なもの＞

会員証（No.4）

アイリーングッズ

歌姫アイリーンの脱ぎ散らかしたパンツx2

アイリーンのミュージックシェルx2

＜消費＞

バイク代

食費

運賃x3

宴会代

960

カルネージ専用化

奥義：自らが金庫番となる

＜コネクション＞

トリン

レンズ

歌姫　アイリーン

アイリーンファンクラブ四天王

必ず遅れてくる

50

75

30

300

50

10

10

46 571
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