
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルク

ヴァルキリー

軽戦士

11

1050

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀ 17

特定の色に強い思い入れがある（あった）
守りの剣を手に持ったことがある
自分のものではない記憶がある

11

9

6

12 8 31 + 1 5

6 7 24 + 1 4

9 6 24 4

9 2 20 3

5 1 12 2

9 4 19 3

フェンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン

11

1

6

6

両手利き

牽制攻撃

必殺攻撃

回避行動

魔器習熟A

魔器習熟S

IB32

IB36

IB38

IB29

AG43

AG43

0

0

11 16 15 15

0

カタライズレザー（AC）

ルミナスバックラー（AC）

8

1

（1）

（1）

2

17

4

（2）

6フェンサー

ハンドアックス

ルミナスフレイル

ルミナスフレイル（AC）

ルミナスソード

ルミナスソード（AC）

ルミナスブーツ

ルミナスブーツ（AC）

カタライズスピア

価格：90*2　2本所持　投擲用

魔器：S　価格：10000*2　呪印：【命中増強/+1】【威力増強/+5】【威力超増強/+10】　魔器習熟適用済み

AC時データ。2本購入

魔器：S　価格：10000*2　呪印：【命中増強/+1】【威力増強/+5】【威力超増強/+10】　魔器習熟適用済み

AC時データ。2本購入

魔器：S　価格：14000G　呪印：【命中増強/+1】【威力増強/+5】【威力超増強/+10】　魔器習熟適用済み　カテゴリ：格闘

AC時データ。蹴り武器なので何も手にしてなくても装備済み。

魔器：A　価格：2500*2　呪印：【命中増強/+1】【威力増強/+5】【威力超増強/+10】　魔器習熟適用済み

1H投

1H

1H

1H

1H

1H#

1H#

1H

7

7 -1

7

8

8 1

8 -1

8

10 -1

16

15

16

16

17

15

16

15

10 15 12

9 17 25

9 17 40

9 17 21

9 17 36

9 17 31

9 17 46

9 17 20

3 25 75 17 6 55

0/× 10 14 14 19

軍師徽章

数多の蝙蝠の耳飾り

パワードナイトゴーグル

水晶の首飾り

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

ブレードスカート

アーティザンシューズ/2

背水のネックレス/サバイバルコート

聖印

巧みの指輪

透明ペナを-2に軽減

補助動作でMP1消費し暗視を10秒得る

毒、病気への抵抗+1

呪印：【姿勢補助】

適宜付け替え　3R能力強化/防寒防熱

戦勝神ユリスカロアの印。魔法は使えない

「性格とか設定とか」
・フルネームは「エルクセオ・A・オルタレイシア」。
・ユリスカロアの加護を受けて生まれた。その為（いい意味での）逸話を聞いて育ったためボロクソに言われるとブチギレる。
　ちなみになんで神官の能力ないのって言われると本人も首をかしげる。信仰心はたっぷりです。
・基本勝者こそ正義なので細かいことは気にしない。勝てば良かろうなのだはこうして受け継がれる。
・メガネをかけると人が変わる。多分前世か何かのせい。
・風呂は好きらしい（21回卓で生えた）。

「成長予定」
能力優先度：敏捷≧器用＞筋力＞生命＝精神＞知力



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルク

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

パラライズミスト

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

流麗なる俊陣Ⅲ：浮身

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

命中増強/+1

姿勢補助

威力増強/+5

回避増強/+1

威力超増強/+10

浮遊盾

カタライズスピア（AC）

猪突を戒める荊枝の構え

戦旗槍：攻撃

戦旗槍：回避

カードシューター

AC時データ。2本購入

秘伝殴りデータ。

元武器：ショートスピア（110）　戦旗槍加工（3000）

元武器：ショートスピア（110）　戦旗槍加工（3000）

賦術の射程+10ｍのアルケミーキット

1H

1H投

1H投

1H

10

10 -2

10 -2

16

16

14

14

0

9 17 35

11 15 20

9 15 15

9 15 15

0

【名誉アイテム】

戦旗槍：攻撃

戦旗槍：回避

数多の蝙蝠の耳飾り

【専用化】

装飾品専用化

【称号】

【コネクション】

【流派関連】

『ダルボン流下克戦闘術』

＞入門

「流派秘伝」

《下克・蛙跳び》

＞上位秘伝

＞＞最上位秘伝

100

100

50

50

50

20

30

50

17 947

【冒険道具類】

冒険者セット

望遠鏡

テント

【衣類】

着替えセット

【装備品】

巧みの指輪x2

宗匠の腕輪

俊足の指輪

疾風の腕輪

怪力の腕輪

バックラーx2

光のアミュレット

【消耗品等】

保存食1週間分x17

とろける調味料

アウェイクポーションx2

魔晶石5点x2

マナチャージクリスタル5点x3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

【マテリアルカード】

マテリアルカード：Ａx15

【売却・破棄】

指輪パリンx15

ソフトレザー

ライトフレイルx2

エンハンスソードx2

エンハンスフレイルx2

エンハンスレザー

カタライズソードx2

カタライズフレイルx2

カタライズブーツ

カタライズバックラーx2

【その他】

奢り代

8737



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルク

『ラステンルフト双盾護身術』

＞入門

「流派秘伝」

《重圧に折れぬ笹竹の構え》

《猪突を戒める荊枝の構え》

『リシバル集団運槍術』

＞入門

「流派秘伝」

《崩衡鰐尾撃》

『ギルヴァン流愚人剣』

＞入門

「流派秘伝」

《愚剣》

《愚挙理剣》

《愚究極剣》

『ネレホーサ舞剣術』

＞入門

「流派秘伝」

《直歩直突》

《流足直突》

《踊踏直突》

50

30

30

50

20

50

20

30

50

50

20

30

50

17 947

賭場代

8737



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルク

17 947
8737

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

