
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アモル・レスカテ

ナイトメア

錬金術師

4

250

異貌、弱点[属性:土]

男 12

家族から探されている
監禁されたことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある

12

8

10

12 1 25 4

9 21 3

5 13 2

4 1 13 2

8 1 19 3

6 1 17 2

シューター

コンジャラー

セージ

アルケミスト

1

4

1

3

魔法拡大/数

精密射撃

226

218

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

20 20

0

0

0

1 5 4 3

ハードレザー １3

0

4

4

ヘビークロスボウ
射程30m

2H 10 5 10 4 25

太矢x5

B級カードx9

冒険者セット

スケッチブック

色鉛筆

携帯食料x10

魔晶石3点x14
魔晶石4点x7
能力増強の指輪x2
B級カードx25
B級カードx25

26

3 21 63 0 4 25

4 0 6 6 29

操霊魔法 4 7

※フード

パーカー

アルケミーキット

魔法の発動体

パーカーのフード、常にかぶっている

フードつきのパーカー

銀の指輪、ルーンの様な文字が刻まれている

昔とある理由から攫われて監禁された。
その時高レベルの魔法をかけられ、声を封じられる。
今はノートに文字を書くことで会話をし、異貌の能力で魔法を行使する。
当時3歳であったために家がどこにあるのかわからず、またどう帰ればいいかわからない
攫われた彼を家族は今も探しているらしい。

一刻も早く家に帰らねば…

なお、最近絵を描き始めたらしく、手持ちの色鉛筆でスケッチブックに絵を描くようになった。
色鉛筆で絵を描いて少しの詩を添えている。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

