
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ポボォ

ウィザード

バイキング

メイジ

バイキング

サハギン

回遊魚

11

男

9
3
0

3

9
3
1

4

6
2
1

3

22
7
2

9

9
3
2

5

21
7
1

8

16
5
1

6

75

119

5

アブソリュートスタッフ

メイジハット
レビテートローブ

サーコート
奥義書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

2
2
3

4 0 3 0 8 8 8
１ １

3 8
3 8 9 8 8

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
9 9 2
9 9 2
9 3 12 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

MPポーション*5
ポーションホルダー

毒消し*2
ハイHPポーション*2

8693916

9

ランドスケイル

マジシャンズマイト

シンクロナイズ

マジックブラスト

チートマジック

ウォータースピア

コンセントレーション

ウォーターマスター

フィンジアスソング

マジックフォージ

マリッド・ストリーム

アクアスタンス

アクアキラー

アクアバースト

アクアマジック

★

5

1

2

2

1

1

5

5

3

1

1

1

1

1

-

-

4

3

8

6

-

-

2

3

-

5

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

DR直前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

ギルド所属

-

シーン1回

-

-

防御中一回

シーン1回

遊泳

遊泳

物理防御と魔法防御に+1　《水陸両用》を得る

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象と同じ行動力になる。（高い方になる）ギルドメンバーのみ対象にできる

魔術の対象を（SL×２）に変更

SL+1個のエンゲージに魔法攻撃できる

2D+5の水ダメージ　通れば放心

魔術判定+1D6

水属性の魔法攻撃のダメージ+（SL×4）

対象が受けたダメージを-（SL×３）する　自分対象にできない

魔法攻撃のダメージ+（SL*2)D

水属性の魔法ダメージでHPダメージを与えた時、対象の回避判定に-1D　ラウンド終了まで効果がある

遊泳状態になり、遊泳状態のペナルティを受けなくなる。シーン終了まで効果がある。

相手が水属性であっても、水属性の攻撃が同属性でないとして扱う。

攻撃のダメージ+２D

魔術（水）のコストを-3

本名　ポボォ・ザガハ・ジャック・サハグス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポボォ アウトセル

マスターマジック

マジックエッジ

ストライダー

スタイル：キドウ

スペシャリストI：水

スペシャリストII

スペシャリストIII

1

2

1

1

4

1

1

1

-

-

-

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

スペシャリストI

効果参照

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功 -

シナリオ１回

売却価格が１０％アップ

魔法攻撃のダメージ+[SL×5]

《マジックフォージ》の威力+（３×SL)D

封鎖されたエンゲージからの離脱の際に

魔法ダメージに+（SL×３）

魔法のダメ+1D

スペシャリストIに魔術判定+１Dを追加

魔術の対象を　視界　場面選択にする
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