
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

近衛 志貴（このえ　しき）

オルクス
ノイマン

UGNエージェントC

２２

無知

名家の生まれ

殺戮

屈辱

教育実習生

男

33

ライバル

0
1
4
3

0
0
1
0

1
0
2
0

1
1
7
3

29
9
9
14
28

1 2 3
1 2

UGN2 1

SINGLE FIRE 
STRAFING kill them all

射撃
射撃
　　

9r+1
10r+1

0

8
7

10
10

①+④+⑤、浸食値7、
①+④+⑤、浸食値7、浸食率100%

0 0

天才
敷島あやめ

春日
法月

鬼澤　純

庇護
感服
庇護
信頼

食傷
脅威
不安

無関心

アサルトライフル

10 0

ワーディング

リザレクト

コントロールソート

妖精の手

縮地

コンバットシステム

コンセントレイト:ノイマン

天才

地獄耳

★

0

1

1

1

3

2

1

1

-

1d10

2

4

2

3

2

1d10

‐

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

武器

視界

至近

-

‐

至近

至近

シーン

自身

‐

単体

自身

-

‐

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

対決

‐

自動

自動

-

↓100

‐

‐

‐

‐

‐

Dロイス

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

思考で身体を制御するエフェクト。

対象の行動を助けるように、領域を変化させるエフェクト。

域内の距離を操作し、自由に移動するエフェクト

このエフェクトの取得時に、<白兵>か<射撃>のどちらかを選択すること。選択した方を、このエフェクトの使用技能とする。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV+1]個する

集中力を発揮するエフェクト

判定を行った直後に使用、達成値を+７する

Dロイス「天才」
イージーエフェクト
セッション「琥珀色の非日常」
名家「近衛家」の生まれ、母は狙撃競技で金メダルを取っている射撃の名手、父は近衛家に婿入りした元特殊作戦群隊員。
物心がついたころにレネゲイドウィルスを発祥した、近衛家と繋がりがあったUGNから半ば強引にスカウトされる。
UGNでは戦闘訓練を叩き込まれ、対テロ部隊へ配属される。
作戦行動時、確保目標のターゲットまで殺害してしまい作戦に支障をきたすと判断され、表向きは対テロ部隊だが暗殺専門のエージェントへ配属される（父母に
は知らされていない。）
敷島あやめとはかつてあやめがテロ組織に拉致された際に救出作戦を敢行し救出、犯人組織を壊滅させたが、主犯であった春日恭二を取り逃している。
黒崎武剛は訓練時代のライバル的存在だった。
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