
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

大賀　真理(おおが　まり)

バロール
エグザイル

UGNエージェントA

20歳

渇望

貧乏

飢餓

平凡への反発

路上絵描き

女

31

友人

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

タキオン
骨の剣

タキオン(100↑)

白兵
白兵
白兵

7r
3r
11r

6
7
6
9

C値８　全乗せ

C値7　全乗せ浸食率100↑

レザージャケット 4 2 0 0

2 0

青黄　緑(あおきみどり)
紫紅　藍(しこう　あい)
アルテミス：敷島あやめ

春日恭二

友情
連帯感
感服
執着

嫉妬
劣等感
恥辱
嫌気

レザージャケット
コネ：要人への貸し
コネ：マスメディア

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセイトレイト

漆黒の拳

伸縮腕

妖の招き

瞬速の刃

骨の剣

時間凍結

異形の歩み

★

0

2

1

3

1

3

1

1

★

-

1d10

２

３

２

２

３

３

５

－

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

イニシアチブ

常時

視界

-

－

武器

視界

20ｍ

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

－

１

－

１

－

自身

自身

自身

自動

自動

バロール

白兵

白兵

白兵

白兵

自動

自動

自動

-

↓100

－

－

－

－

－

－

80％

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値－Lｖ．(下限７)

素手白兵攻撃。組み合わせで攻撃力＋Lv.装甲無視

白兵攻撃の射程を視界に変更。判定ダイス－[3－Lv.]

ダメージを与えた敵を同エンゲージに移動させる。シーンLv.回

判定ダイス＋[Lv.+1]

素手のデータ変更。R1ｐ130

イニシにメインを行える(行動済みにならない)。その後HP20を失う。シナリオ１回。

普通のＵＧＮエージェントの女性
足を悪くしていて車椅子で行動している。
気が強く、少々口も悪いが腕はいい。
自分のアストラル体(精神体)を操作して、相手のアストラル体に影響を与えることでマテリアル体(肉体)に干渉する。
肉体的に足は動かないが、アストラル体を操作することで立って歩くことも可能だが滅多なことがなければ車椅子で移動する。

「Cruｍble Days」クリア
ＧＭ：月影　ＰＬ：倉城　駿(テルラ)　ハル(ゆきじ)　薙ヶ咲　錬次(マギチカ)　ベルンハルト・フリードリヒ・フォン・シュタイン(柿ピー)

({肉体}+{ボーナス})DX+{白兵}@10 白兵
({肉体}+{ボーナス})DX+{回避}@10 回避
({肉体}+{ボーナス})DX+{運転：○}@10 運転：○

({感覚}+{ボーナス})DX+{射撃}@10 射撃
({感覚}+{ボーナス})DX+{知覚}@10 知覚
({感覚}+{ボーナス})DX+{芸術：△}@10 芸術：△

({精神}+{ボーナス})DX+{ＲＣ}@10 ＲＣ
({精神}+{ボーナス})DX+{意志}@10 意志
({精神}+{ボーナス})DX+{知識：□}@10 知識：□

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

