
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミーレア

エルフ

剣士

10

11690

暗視、剣の加護/優しき水

♀ 15

のめり込む趣味がある
銃で撃たれたことがある
魔神を見たことがある

12

5

9

10 8 -2 28 4

10 11 33 + 1 5

3 2 10 1

2 4 11 1

10 12 31 5

3 4 16 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

アーティザン

10

2

6

9

5

1

トレジャーハント

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

魔力撃

二刀流

双撃

回避行動

2120

2120

2121

2123

223

IB39

IB30

IB30

IB29

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

アンチボディ

ケンタウレスレッグ

回避増強

0

0

10 14 15 11

0

エンハンスレザー 5

1

16

3

4フェンサー

エレメンタルブレイド

リッパーナイフ

ブレードスカート

イグニタイト加工、補助動作で武器に「炎」「水・氷」「雷」「風」の属性を付与、魔法の武器加工＋２

イグニタイト加工、魔法の武器加工＋１、魔法の武器加工＋２

近接攻撃に対する回避判定に達成値４以上で成功した場合にスカートで物理ダメージ

1H

1H投

5 2

5 2

16

16

14

9 13 15

8 13 10

9 11 10

3 34 102 16 4 38

16 11 11 12 22

妖精魔法 2 7

トンガリ帽子

リボン(赤)

学者の眼鏡

血結晶のチョーカー

ハーフマント

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

宝石ケース

アルケミーキット

敏捷の指輪

ブレードスカート

魔物知識判定＋１

セージ＋知力Ｂの判定に＋１

破壊するとＨＰ＋２０回復。装備時最大ＨＰ-５

破壊すると敏捷度＋13 破壊すると敏捷度＋13

成人したばかりの新米エルフ
基礎能力は一言で言って極端で、命中術、回避術、知識量は並みの中級者に匹敵するか上回るほどだが体力や筋力は元々低いエルフの中でも
特に低い。当たらなければ戦闘力は高いが当たれば一撃で瀕死にまで陥ってしまう諸刃の剣のようなエルフ。それでも冒険者としてやってい
くため、やられる前にやれという名の前衛スタイルを目指して二刀流を習得した。
過去に狙撃を受けたり魔神と出会ったりと普通とは違った経験もしているせいか妙に背伸びした性格をしている(距離感が掴めていないとも言
う)。
身長はエルフなのに小さい。身長以外もいろいろ小さい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミーレア

冒険者セット

スカウト用ツール

宝石x2

消魔の守護石

MCC3点x20

MCC5点x4

魔晶石5点x9

魔晶石3点

ニット帽

ヒーリングポーション

アウェイクポーションx3

アンチドーテポーション

知性の指輪

剛力の指輪

敏捷の指輪x2

敏捷の腕輪

Aランク赤x5

Sランク赤x3

月光の魔符＋１x2

月光の魔符＋２x2

月光の魔符＋３

陽光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋２x2

迷宮コンパス（街）

迷宮コンパス（房）

〈迷宮のヒント〉

〈三四運の通貨〉x2

〈警戒支援オーブG〉

〈サイズオーブ・大〉

〈リターンオーブ〉

〈赤き盾と黒の剣〉のブローチ

53511

ダークドワーフの鍛治屋と顔見知り

トンガリ帽子専用化

多機能ブラックベルト

100

50

20

552 722
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