
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イーサン・アルクェラ

人間

冒険者

11

3090

剣の加護/運命変転

男 17

競い合う友人がいた
裏切られたことがある
大切な約束をしている

8

9

8

9 13 30 + 1 5

6 2 16 2

9 6 24 4

8 6 23 3

7 10 25 4

10 7 25 4

ファイター

プリースト/ヒューレ

マギテック

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

10

2

1

5

7

1

2

11

タフネス

治癒適正

全力攻撃

武器習熟A/スピア

両手利き

頑強

超頑強

双撃

2122

2122

IB36

IB31

IB32

IB29

IB29

IB30

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

モラル

探索指令

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

騎獣の献身

バランス

縦横無尽

バークメイル

パラライズミスト

10 15 12 14

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

15

17

-2

0

10

9

2

12ファイター

スピア

ロングスピア

ノーマルランス

ノーマルランス

ナイフ

ジャベリン

ノーマルランス　魔法の武器化　専用化　イグニタイト加工

ノーマルランス　魔法の武器化　専用化　イグニタイト加工

2H

2H

1H

１H

1H投

1H投

15

20

20 0

20 0

1

5 -1

15

15

15

15

15

14

10 15 25

10 15 30

10 16 35

10 16 35

10 14 1

10 15 10

3 16 48 10 12 101

15/× 0 14 15 34

神聖魔法

魔動機術

2

1

6

5

マギスフィア小

聖印

狩人の解析鏡

背水のネックレス

ウェポンホルダー改

器用の指輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

ポーションインジェクター

アルケミーキット

OP（ターゲットサイト）

ヒューレ

http://gyazo.com/c6605af937e49e7e8d75072be4ee5f22　予定表

とある辺境の道場。小さな小さな道場であったが師範は優秀な人だった。両親のいなかったイーサンもそこへ入ることになるのだが、ある時
元殺人鬼というやつれた感じの同年齢の少年が入門。ずっと警戒し続けていたが、そも3人しかいない道場。なんだかんだで仲良くなってい
く。
もう一人昔からの友人とその少年の三人で修業を積んでいた。或る日、師範と昔からの友人が殺された。ただの殺害衝動だったそうだ。殺し
たのは後から来た少年。共に歩むという約束はなくなり、そして、息の切れかけた師範から、道場の未来と型の存続を託される。そして友人
から、強くなってね、と。そして、彼らの幕引きを引き受けたのも、またイーサンだった。

んでもって自分で数年鍛えた後、ルキスラへ。一番有名な槍使い探して弟子入り、その後、師匠の勧めもあり一期亭に所属。師匠の下で修業
しつつ依頼をこなしていく。→無事卒業。師匠と同じく風来亭へ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イーサン・アルクェラ

◆ノーマル

冒険者セット

保存食一週間分x46

楽器

マテリアルカード緑Bx14

マテリアルカード緑Ax47

マテリアルカード緑Sx2

マテリアルカード赤Bx4

マテリアルカード赤Ax4

魔晶石2点x13

魔晶石3点x9

マナチャ2点x8

マナチャ3点x11

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱ

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱ

運命の楽譜　モラル

ミュージックシェル

熱狂の酒x6

器用の腕輪

知力の指輪

器用の指輪

◆ポーション関連

ディクスタリティポーション

トリートポーションx3

◆騎獣関連

騎獣専有証

ローゼン

騎獣専有証

ヴァルド

騎獣専有証

リンフィ

騎獣用甲冑

騎獣収縮の札Ⅱx4

騎獣収縮の札Ⅲx3

熱狂の飼い葉x3

◆３DD

極意書x2

◆消費

皮張りx26

指輪x9

お礼

船代

◆大切なもの

手鏡

グルックフェザー

お家

◆貯金

◆特殊

スキッドすし

50868

◆コネクション

恋人

ダクドワの鍛冶屋殿

◆道具類

花のエンブレム

ノマラン専用化*2

◆称号

称号：【黄の衣は破られる】

◆大切なモノ

お家

100

25

100

50

115

1495 1885
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