
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

百夜 弥芽 ( ひゃくや みか)

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

15

感染

義理の両親

殺戮

UGNへの忠誠

UGNチルドレン

男性

35

保護者

2
4
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

3
4
2
1

28
10
10
15
30

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス　申し子
ギャロウズベル 庇護 食傷

コネ　UGN

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

クイックダッシュ

赤き剣

始祖の血統

ブラッドバーン

鮮血の一撃

紅の王

リミットブレイク

日常の代行者

かぐわしき鮮血

★

0

2

1

1

5

5

2

3

2

★

★

-

1d10

2

4

3

4

4

2

+3

4

オート

気絶時

メ

セ

マ

メ

メ

メ

常

メ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100

80

ピ

D

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動lv回

lv×2までＨＰを消費し｟消費分+8》の武器を作成

ダイス+lv×2増やす ＨＰ3消費

lv×4攻撃上昇 ＨＰ5消費

lv+1 D増やす ＨＰ2消費

ＨＰ消費をlv分軽減

制限〇〇パーセントを関係なく使える

幼い頃からUGNに所属している。
ギャロウズベルとは、とても仲のいい
親友のような存在だ。
ジャームは、悪であると教わり、
倒さねばならない。そう教わった。
私は、ひどく殺すことに関して、冷静で、
淡白だ。なにも感じない。
それがやるべきことなのだから。
元からの体質なのか、どんな状況でも戦闘になると常に力を全力で活性化させることができた。いなほとは、UGNに入った時に少し先にいて、今では三人でよく
いることが多い。私は、ギャロウズベルを守り楽しい日常を過ごしたい。ただそれだけなんだ。だからジャームを倒すんだ。
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