
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ルキ

シャドウ

剣士

13

1000

暗視/月光の守り

男 17

17

7

3

6 6 29 + 1 5

5 6 28 + 1 4

11 6 24 4

11 6 24 4

7 8 18 3

7 8 18 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

13

9

9

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

回避行動

魔力撃

武器習熟S/ソード

魔力撃強化

2120

2123

2120

2122

2123

2123

223

IB31

IB30

IB29

IB39

IB31

IB32

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

リカバリィ

50 50

0

0

13 18 17 17

0

ソフトレザー 7 0

2

19

3

4フェンサー

魔剣カオス

魔剣ミロク
魔法の武器、ルキ専用、ルキのHP＋１５

魔法の武器、ルキ専用、魔力を冒険者レベルに固定する

1H

1H

10 1

10 1

19

19

9 21 25

9 21 20

魔晶石３点x5

スカーレットポーション

魔香水

1050

3 34 102 19 4 80

0/× 13 17 20 18

ポーションインジェクター

マント

器用の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

敏捷の指輪

トリートポーションセット

シズクの幼馴染で、チサの兄貴分のシャドウの剣士。

シャドウとしてはあまりにも外見が伴わない色白で、第三の目は閉じたまま開かない。（正しくは第三の眼球が存在しないため、本来眼球が
入るはずのくぼみが縮小され閉じてしまった。額にその跡としてバッテンの傷がある。）
それを一族に出来損ないだと言われ、迫害された挙句に幼くして集落を追放されてしまうが、行き倒れたルキをごはんと勘違いしたシズクの
ペット・テミスによってシズクに献上され、それ以降彼女の元で共に暮らすことになった。
冒険の旅に出てからも一緒で、兄妹（シズクは姉弟と言い張ってルキは兄妹と言い張っている）のように過ごしてきたが、後述の事件によっ
てその姿をくらましてしまう。

ダイアーの策略、及び盗賊ギルドの抗争に巻き込まれたことで、独力による解決を試みダルクレムの残滓に手を出してしまったがために重度
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