
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ニット=トゥリ=ザリーフ

シャドウ

密偵

10

650

暗視/月光の守り

♂ 28

毒を飲んだことがある
溺れたことがある
過去に仕えた主がいた

16

7

4

6 2 24 4

2 1 19 3

3 3 1 14 2

12 2 21 3

7 1 12 2

6 2 1 13 2

シューター

スカウト

10

6

トレジャーハント

狙撃

精密射撃

武器習熟/クロスボウ

射手の体術

武器習熟II/クロスボウ

2120

219

218

221

2121

221

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

215 215

0

0

0

10 14 13 12

ハードレザー 13

13

4

4シューター

ストリングボウ
射程30m

2H 13 1 15 11 13 38

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x10

【売却済】ヘビーボウ/アーバレスト/ラウンドシールド/ソフトレザー/ブーツ

矢筒

太矢（一ダース）x3
魔力の矢x12
大会参加メダル
えびら

23270

3 19 57 13 4 51

0/× 9 13 16 13

ハーフマント

サイレントシューズ

フード付き

隠密判定+2（シークレット:7㎝）

・とある地方の山奥、シャドウ一族が住む集落の生まれ。
・早世した父の跡を継ぎ、某国の密偵となる。仕事を誇りに感じる傍ら、契約に縛られる生き方を疎ましくも思っていた。
・ある日、食事に毒を盛られて昏睡。死亡したとみなされ、頭陀袋に入れられた後川に捨てられる。
・その後発生したクーデターにより、主人の城は陥落。奇跡的に息を吹き返し、偶然流れ着いた対岸から燃え落ちる城を眺めていた。
・最早契約が成立している状況ではないと判断し、そのままバックレ。ナニモノにも縛られない自由な人生を手に入れる。

・冒険者という職業を知るまでは町を転々としていた。路地裏を寝床とし、浮浪者の様に通りを彷徨っていたことも。
・生きている以上何をするにも金が要ると悟り、冒険者となった現在は一獲千金を夢見ている。

・性格は、良くも悪くも現実主義者。名誉やプライドよりも実利派。仕事と割り切れば殺生も厭わないが、なるべくなら静かに暮らしたいと
思っている。
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